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Viktiga definitioner

| detta dokument galler foljande definitioner om inget annat anges.
Med "SLG", "Safe Lane Gaming” eller "Bolaget” avses koncernen med
moderbolaget  Safe  Lane  Gaming AB  (publ)  med
organisationsnummer 556671-3607 och de heldgda dotterbolagen
Battlecamp AB ("Battlecamp”) med organisationsnummer 559263-
3607 samt Raketspel interaktiva produktioner AB ("Raketspel”). Med
"Euroclear” avses Euroclear Sweden AB med organisationsnummer
556112-8074. Med "bolagsbeskrivning”, "memorandum” eller om
annat inte foljer av sammanhanget ’detta dokument’, avses

foreliggande memorandum.

Undantag fran
prospektskyldighet

Detta dokument omfattas inte av Finansinspektionens prospektkrav
och har inte granskats eller godkdnts av Finansinspektionen.
Dokumentet har tagits fram i samband med att Safe Lane Gaming AB
den 7 oktober 2020 tilltradde sitt forvarv av Battlecamp AB. Med
anledning av att verksamheten ansags ha fordndrats vasentligt efter
forvarvet har Bolagets aktier handlats under observation. | samband
med godkénnande av detta dokument placeras Bolagets aktier ater
pa Nordic SMEs ordinarie lista. Dokumentet innehaller saledes inget

erbjudande om teckning av aktier.

Framatriktad information

Memorandumet innehdller uttalanden om framtidsutsikter som &r
gjorda av Bolagets styrelse och som baseras pa nuvarande
marknadsforhdllanden,  verksamhet och Iénsamhet. Dessa
uttalanden &r valgrundade och genomarbetade, men lasaren av
memorandumet bor ha i dtanke att dessa ger uttryck for subjektiva
bedomningar och darmed &ar forenade med osékerhet. Under
avsnittet "Riskfaktorer” aterges en beskrivning over de faktorer som
styrelsen bedomer vara av sarskilt stor vikt vid beddmning av Bolaget

och den bransch som Bolaget ar verksamt inom.

Friskrivning

Memorandumet innehaller information som har hamtats fran
utomstdende kéllor. All sddan information har atergivits korrekt. Aven
om Safe Lane Gaming anser att dessa kaéllor ar tillforlitliga har ingen
oberoende verifiering gjorts, varfor riktigheten eller fullstéandigheten i
informationen inte kan garanteras. Vissa siffror i memorandumet har
varit foremal for avrundning, varfor vissa tabeller inte synes summera

korrekt.

Memorandumets
distributionsomrade

SLG:s aktier ar inte foremal for handel eller anstkan darom i nagot
annat land an Sverige. Detta memorandum vander sig inte till
personer vars deltagande forutsatter ytterligare prospekt,
registreringsatgérder eller andra atgérder an de som foljer svensk

ratt.

Memorandumet far inte distribueras i USA, Australien, Japan, Kanada,
Nya Zeeland, Sydafrika, Hong Kong, Schweiz, Singapore eller andra
lander dér distributionen av detta memorandum kréver ytterligare
atgarder enligt foregdende mening eller strider mot regler i sadant

land.

Revisors granskning

Utover vad som anges i revisionsberéttelse och rapporter inforlivade
genom hanvisning har ingen information i memorandumet reviderats

av Bolagets revisor.

Nordic SME

Bolagets B-aktier handlas pa Nordic SME under observation under
kortnamnet (SLG B). Handel i bolagets aktier kan foljas i realtid pa

www.ngm.se.

Nordic SME &r en tillvaxtmarknad for smé och medelstora foretag for
notering och handel i aktier och aktierelaterade vardepapper som
drivs av Nordic Growth Market NGM AB. Nordic SME é&r en
tillvaxtmarknad for smé och medelstora foretag i enlighet med MiFId
Il (Markets in Financial Instruments Directive II). En investerare bor ha
i atanke att aktier och aktierelaterade véardepapper som &ar noterade
pa NGM Nordic SME inte &r borsnoterade och att bolaget darfor inte
omfattas av samma regelverk till skydd for aktiedgare som

borsnoterade bolag.

P& NGM Nordic SME géller séledes inte lagen (2006:451) om
offentliga  uppkopserbjudanden  pa  aktiemarknaden, eller
Europaparlamentets och radets forordning (EG) nr 1606/2002 av den
19 juli 2002 om tillampning av internationella redovisningsstandarder
(IFRS). Det &r ocksa mojligt att under vissa forutsattningar notera
aktier eller aktierelaterade vardepapper pa en SME utan att
prospektskyldighet foreligger enligt lag (1991:980) om handeln med
finansiella instrument. P& Nordic SME géller inte heller Svensk kod for
bolagsstyrning. Daremot galler Europaparlamentets och radets
forordning (EU) nr 596/2014 av den 16 aprii 2014 om
marknadsmissbruk samt kollegiet for svensk bolagsstyrnings “Take-

overregler for vissa handelsplattformar”.

Handeln pa Nordic SME sker i Nordic Growth Markets
egenutvecklade handelssystem, Elasticia, vilket innebar att samtliga
Nordic Growth Markets medlemmar kan handla i aktierna.
Information om handeln, marknadsdata, distribueras i realtid till bland
annat Bloomberg, Thomson Reuters, Infront och ledande
internetportaler med finansiell inriktning. Realtidsmarknadsdata finns
ocksa tillganglig utan kostnad pa www.ngm.se. P& Nordic SME
ansvarar Nordic Growth Market NGM AB, en av Sveriges tva borser
med tillstand fran Finansinspektionen, for 6vervakningen av saval de
noterade bolagens informationsgivning som handeln i bolagens

aktier.
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Bakgrund

Den 5 september 2020 ingick Safe Lane Gaming AB (vid
tidpunkten var bolagsnamnet Challenger Mobile AB) avtal
om att forvarva 100% av aktierna i Battlecamp AB. Forvarvet
slutfordes per den 7 oktober 2020 da extra bolagsstamman
fattade beslut om bland annat att godkanna forvarvet och att
emittera aktier till séljarna av Battlecamp AB. | samband med
detta tillsattes en ledning, styrelse samt nya huvudagare och
Bolaget blev foremal for vasentlig verksamhetsforandring;
fran att vara verksamt inom mobila
kommunikationslosningar till att bedriva verksamhet med
inriktning mobil- och datorspel, video och streaming och
forum. Detta ligger till grund varfor Bolagets aktier handlas
under observation sedan juli 2020. Som ett resultat av
verksamhetsforandringen beslutades att Bolaget skulle
genomga en omnoteringsprocess, vilket  foranlett
framtagande av detta memorandum. Den aktuella
noteringsprévningen har syftat till att sakerstalla att Bolaget
fortsattningsvis uppfyller samtliga noteringskrav enligt

Nordic SMEs regelverk.

Detta memorandum har mot bakgrund av ovanstdende
uppréattats av styrelsen i Safe Lane Gaming i syfte att
ateruppta Bolagets aktie till handel p& Nordic SMEs ordinarie
lista. Syftet ar vidare att ge Bolagets aktiedgare och
resterande del av marknaden en helhetsbild dver den nya

verksamheten.

Det &r den nya koncernen som star infor forestdende
omnoteringsprocess som bestar av moderbolaget Safe Lane
Gaming AB (publ) med de helédgda dotterbolagen Battlecamp
och Raketspel. All verksamhet som har bedrivits i
moderbolaget innan forvarvet flyttades ned till det tidigare
dotterbolaget Challenger Mobile Technology AB ("CMT")
som &r avyttrat fr&n den befintliga koncernen. Den tidigare
verksamheten, CMT, avyttrades i samband med stamman
2020-10-07 (frantradesdatum 2020-10-20) och samtliga
foretradare avgick vid samma stamma. Med bakgrund mot
detta kommer verksamheten innan forvarvet och historiken i

moderbolaget inte att beskrivas i detta memorandum.

Kopeskillingen for Battlecamp AB uppgick till 180 MSEK och

betalningen har erlagts enligt foljande:

30 MSEK genom kontant betalning;
- 70 MSEK genom séljarrevers;
- 80 MSEK genom aktier till ett pris om 0,06 SEK per aktie.

Forvarvet genomfordes pa skuldfri basis. Styrelsen for Safe
Lane Gaming har  bedomt  att Battlecamp
redovisningsmassigt ar det forvarvande bolaget och Safe
Lane Gaming AB det forvarvade bolaget, dvs. ett omvant
forvéarv. Forvarvet konsolideras in i koncernen fran och med
tilltradesdatumet 2020-10-07.

Bolagets affarsidé ar att forvarva, foradla samt forvalta
mobilspel for en global spelmarknad, med mal att bli ett av
Sveriges ledande spelbolag inom mobilspel genom saval
organisk tillvaxt, globala samarbeten och forvary. SLG har de
senaste tolvmanadersperioden genomfort tva bolagsforvary

och tre forvérv av speltillgangar.

Battle camp

Battlecamp AB, baserat i Sverige, &ger alla tillgdngar och
rattigheter kopplat till mobilspelet Battle Camp som har
funnits publikt tillgangligt sedan 2013. Battle Camp finns
tillgangligt for nedladdning pé plattformarna iOS, Android
samt Amazon och ar gratis att ladda ned och erbjuder kop

inuti appen, s.k. In-App Purchases.

Spelet Battle Camp har gemensamt mellan plattformarna 40
miljoner nedladdningar samt rankas nummer 1 inom sin
genre, MMORPG, pa flera marknader, bla. i Ryssland,
Tyskland och Brasilien. MMORPG é&r en forkortning till
Massive Multiplayer Online Role-Playing Game och ar ett
datorrollspel dar ett antal spelare interagerar med varandra i
en virtuell varld. Storsta marknader idag ar USA, Brasilien,

Tyskland och Ryssland.

Sedan 2013 har det investerats ca. 250 000 000 MSEK i
utveckling och marknadsforing etc. Spelet &r baserad péa en
egenutvecklad plattform som den virtuella varld spelet ar

uppbyggd kring av ett erfaret team i San Fransisco.



Plattformen skapar en grund till SLG for ytterligare utveckling
och expansion av erbjudandet genom uppdaterade och nya
spel. Den ger SLG stora mojligheter att skapa fler speltitlar,
saval inom samma genre som Bolaget har idag med Battle
Camp eller genom licenser och pé sd vis fa in attraktiva
samarbeten med valkdnda karaktarer for att bygga
framtidens MMORPG.

Strategin i vidareutveckling av Battle Camp kommer vara att
oka den tekniska hojden for att bibehalla nuvarande spelare
och oka engagemanget per session i syfte att generera fler
nya spelare. Bolagets mal ar dven att finjustera
betalningsflodena for att optimera monetara vardet per aktiv

spelare.

Verksamhetsmal

SLG befinner sig i en intensiv forvarvsresa med mal att
forvarva speltillgangar i syfte att foradla, optimera och
forvalta, for att forlanga spelens livslangd och dartill 6ka

intjaningen samt vinstmarginalerna.

SLG forvarvade Raketspel varen 2021 som medforde viktig
kompetens och erfarenhet, starka operationella kassafloden
som kan accelerera forvarvstakten och den organiska
tillvaxten. Raketspel har utvecklat populara och I6nsamma
spel, dar spelet Dig This! har dver 115 miljoner nedladdningar
sedan lanseringen 2019. Bolagets spel, Castle Raid!, vilken
var under SLG:s regi, nadde ca 34 miljoner nedladdningar

under heldret 2021 efter lanseringen i augusti 2021.

Safe Lane Gaming avslutade januari 2022 en
foretradesemission bestdendes av units som inbringade
drygt 95 MSEK netto, som gjordes i syfte att stérka
balansrakningen och 6ppna upp for ytterligare forvary av
bolag eller plattformar inom gaming. Totalt tecknades units
motsvarande cirka 28 MSEK, vilket innebar att ca. 68 MSEK
tilldelades emissionsgaranterna. Nettolikviden har anvants
for betalning av kopeskillingsskuld till séljarna av Raketspel
(ca. 90 MSEK) samt stérka rorelsekapitalet (ca. 10 MSEK).
Nettolikviden fran TO1 kan komma att uppga till max 77,5
MSEK som avses att disponeras enligt féljande i prioriterad
ordning:
e ca.80%-starka Bolagets likviditet for att mojliggora for
framtida forvarv av spel och bolag
e ca. 10 % - starka organisationen och darmed rekrytera
medarbetare saval lokalt som globalt
e ca. 10 % - inleda amortering av langfristiga lan (Iron

Branch Invest AB)

Nettolikviden fran TO2 kan komma att uppga till max 108

MSEK som avses att disponeras enligt foljande i prioriterad

ordning:

e ca. 80 %- starka Bolagets likviditet for att mojliggora for
framtida forvarv av spel och bolag

e ca. 10 % - starka organisationen och darmed rekrytera
medarbetare saval lokalt som globalt

e ca. 10 % - amortera langfristiga 1an (Iron Branch Invest
AB)

Styrelsens ansvarsforsakran

Styrelsen, som ansvarar for detta informationsmemorandum, har vidtagit alla rimliga forsiktighetsatgérder for att sékerstalla att

uppgifterna som ldmnas i informationsmemorandumet ar, savitt de vet, Gverensstammande med de faktiska férhallandena och av

Borsen uppstéllda krav samt att ingenting har uteldmnats som kan paverka bedomningen av Bolaget.

Stockholm den 16 maj 2022

Fredrik Petersson

Styrelseordférande

Jesper Nord Per Ekstig

Styrelseledamot/VD

John Ekeberg
Styrelseledamot

Michael Nott
Styrelseledamot

Styrelseledamot



Nedan redogdrs for ett antal riskfaktorer som bedéms kunna paverka Bolagets framtidsutsikter. Riskfaktorerna ar begransade till
risker som ar specifika for Bolaget och/eller for aktierna och som anses vara vésentliga for att kunna fatta ett valgrundat
Investeringsbesiut. Bolaget har bedomit riskerna utifran sannolikheten att de intraffar och den potentiella negativa omfattningen om
en risk skulle realiseras och riskfaktorernas vasentlighet har graderats enligt skalan iag, medelhog eller hog. Den enskilt viktigaste
riskfaktorn i varje kategori, baserat pa Bolagets bedomning, presenteras forst | respektive kategori. Riskfaktorerna som dérefter

foljer i varje kategori ar inte rangordnade i ordning av vasentlighet.

Konkurrens

Safe Lane Gaming erbjuder i dagslaget mobilspel tillgangliga
pa plattformarna Apple App Store, Google Play Store samt
Amazon. Marknaden ar starkt konkurrensutsatt med globalt
ledande aktorer. Dessa aktorer har i manga fall betydligt
storre finansiella resurser som kan leda till minskade
tillvaxtmajligheter for Bolaget eller att Bolagets verksamhet
pa andra satt paverkas negativt. Det foreligger risk att
Bolaget over tid kommer att utsattas for bade konkurrens

och marginalpress.
Riskbeddmning: hog

Forsaljningsféormaga

Bolaget utvecklar, forvarvar och forvaltar spel pa Apple App
Store, Google Play Store samt Amazon och erhaller bl.a.
intakter via kop som genomfdrs i spelen, sk. In-App
Purchases (IAP). Om spelanvéndandet skulle avstanna eller
vanda tillbaka skulle det kunna ha en negativ inverkan pa
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning. Safe
Lane Gamings varde ar till stor del beroende av eventuella
framgangar  for  Bolagets  forséljning. Bolagets
marknadsvéarde och darmed aktiekurs skulle paverkas

negativt av en motgang for dessa.

Riskbeddmning: medelhdg

Foretagsforvarv

Safe Lane Gaming é&r ett forvarvsintensivt bolag inom
spelindustrin. Det foreligger alltid risk att forvarv inte ger det
utfall som forvantas, avseende integration och I6nsamhet.
Ett s&dant utfall kan hdmma Bolagets utvecklingstakt samt
inverka negativt pa Bolagets framtidsutsikter, finansiella

stallning och likviditet.

Riskbeddmning: medelhdg

Externa stérningar

IT-system dr sérbara for externa storningar. Det blir allt
vanligare att foretag utsatts for cyberbrott varav en del ar
sofistikerade riktade attacker mot foretagens datornatverk.
Eftersom de metoder som &r relaterade med att erhalla
obehdrig atkomst, avaktivera eller forstora tjdnster och
sabotera system standigt utvecklar och andrar sina
tillvdgagangssétt upptacks de ofta inte forran de genomfort
sin attack. Det finns en risk att Safe Lane Gaming inte kan
forutse attackerna eller implementera effektiva atgarder i tid.
Om obehoriga parter lyckas fa atkomst till Bolagets
plattform finns en risk att de kommer Gver information eller
skadar Bolagets system och verksamhet, vilket i sin tur kan

paverka Safe Lane Gaming negativt.
Riskbeddmning: medelhdg

Personuppgiftshantering

Det foreligger risk att Bolagets integritets- och
dataséakerhetsrutiner for hantering av personuppgifter kan
skada Bolagets anseende och vasentligen inverka negativt
pa Bolagets verksamhet, resultat och finansiella stallning.
Vidare har  dataskyddsregleringen, den allmanna
dataskyddsférordningen (EU) 2016/679 (GDPR) trétt i kraft
den 25 maj 2018. Regleringen ar direkt tillamplig i alla EU:s
medlemsstater och ersatter den tidigare
personuppgiftslagen. GDPR medfor bland annat striktare
sanktioner for bristande efterlevnad av reglerna. Om Safe
Lane Gamings bedomning avseende efterlevnad av GDPR
skulle vara felaktig kan det leda till rattsprocesser, rattsliga
pafolider, sanktionsavgifter och skadestand som skulle
kunna ha en vasentlig negativ inverkan pa Bolagets

verksamhet, resultat och finansiella stallning.

Riskbeddmning: medelhdg



Kunder

For att kunna erhalla nya kunder, och for att oka intékterna
kan Safe Lane Gaming komma att behdva utoka Bolagets
erbjudande till att bl.a. omfatta fler affarsomraden. For att
vidta sddana atgarder kan Bolaget vara tvunget att allokera
omfattande tid och resurser frén ledningen. Om Bolaget
misslyckas med ndgon av ovanstéende atgarder for att oka
kundkretsen skulle detta kunna ha en negativ paverkan pa

Bolagets verksamhet och Ionsamhet.
Riskbeddmning: medelhdg

Ranterisk och finansieringsrisk

Bolagets verksamhet finansieras i forsta hand av eget kapital
och genom Ian. Med finansieringsrisk avses risken att
finansieringen inte kan erhéllas eller fornyas vid utgadngen av
dess Ioptid, eller att den endast kan erhallas eller fornyas till
kraftigt okade kostnader eller p& for Bolaget oférmanliga
villkor. Rénterisk ar risken att férandringen i rantelaget
paverkar Bolagets finansieringskostnad. Utdver storleken pa
rantebarande skulder paverkas rantekostnader framst av
aktuella marknadsrantor och Bolagets strategi avseende
rantebindningstider. Rantemarknaden i Sverige paverkas
framst av den forvantade inflationstakten och Riksbankens

reporanta.

Bolagets rantebarande skulder uppgick den 30 september
2021 till ca. 178 MSEK dar samtliga lan Ioper med fast ranta;
Bolaget har séledes inga externa lan med rorlig rénta.
Bolaget kan i framtiden, antingen efter en omférhandling av
befintliga Ian eller genom upptagande av nya lan, fa 1an som
|6per med rorlig ranta. En okad ranta skulle kunna ha en

negativ effekt pd Bolagets resultat.

Riskbeddmning: medelhog

ROststark huvudagare

Det finns en roststark huvudagare, Iron Branch Invest AB,
som ager ca. 44 % av roster och kapital i Bolaget vid
Memorandumets upprattande. Denna &gare, kan liksom
andra storre dgare genom sin roststyrka, utdva ett vasentligt
inflytande Gver drenden som bolagsstémma beslutar om,
tex. val av styrelse och bemyndigande till styrelsen att
genomfora nyemissioner. | framtiden kan &@ven nya agare
med stor roststyrka tillkomma, vilka ocksa kan ha uppdrag

som styrelseledamoter i Bolaget.

Storéagare kan komma att ha andra prioriteringar an 6vriga
aktiedgare nar det galler t.ex. Bolagets kapitalanskaffning,

strategiska partnerskap eller marknadsstrategi.

Om storre agare inte prioriterar vardeutvecklingen for 6vriga
aktiedgare kan det ha stor negativ inverkan pa aktiens

vardering.
Riskbeddmning: 1ag

Leverantdrer och
samarbetspartners

SLG ar till viss del beroende av partners och har etablerat
samarbeten och affarsforhéllanden med etablerade aktorer
pa marknaden, sdsom tex. publicisterna Voodoo och
Carrylst. Safe Lane Gaming har dven samarbeten med
leverantorerna EngineYard/Amazon Web Service, App Store
samt Google Play. Det foreligger en risk att en eller flera av
dessa valjer att bryta sitt samarbete med Bolaget, vilket
skulle kunna ha negativ inverkan pé verksamheten. Det finns
aven en risk att samarbetspartnerna/leverantorerna inte till
fullo uppfyller de kvalitetskrav som Bolaget stéller. Likasa
kan en etablering av nya samarbetspartners eller
leverantorer bli mer kostsam och/eller ta langre tid an vad

Bolaget beraknar.
Riskbeddmning: lag

Sekretess

Aven om Safe Lane Gamings befattningshavare och kunder
normalt omfattas av sekretessatagande finns det en risk att
nagon som har tillgang till foretagshemligheter sprider eller
anvander informationen pé ett sdtt som kan skada Safe Lane
Gaming, vilket i sin tur kan paverka Bolagets verksamhet,

finansiella stéllning och resultat negativt.
Riskbeddmning: lag

Begransade resurser

Safe Lane Gaming &r ett mindre foretag med begrénsade
resurser vad géller ledning, administration och kapital. For att
Bolaget ska kunna utvecklas som planerat ar det av vikt att
namnda resurser disponeras pa ett for Bolaget optimalt séatt.
Det finns en risk att Safe Lane Gaming misslyckas med att
kanalisera resurserna och déarmed drabbas av finansiellt

strukturella problem.

Riskbeddmning: lag



Aktien handlas under
observation

SLG:s aktier handlas under observation pa Nordic SME pa
NGM som harrdrs till att Bolagets verksamhet véasentligt
forandrades oktober 2020. Bolaget ar i dagslaget foremal for
en omnoteringsprocess pd NGM och arbetar aktivt for att
aterforas till ordinarie lista. Den aktuella noteringsprovningen
som Bolaget stér infor syftar till att sékerstélla att Bolaget
uppfyller samtliga noteringskrav enligt NGMs regelverk.
Skulle Bolagets aktie inte lyckas att aterforas till ordinarie
lista kan Bolagets aktie riskeras att avnoteras vilket skulle

kunna paverka aktien negativt.
Riskbeddmning: medelhdg

Kursvariationer och likviditet i
aktien

Det finns en risk att aktiekursen genomgar stora variationer i
den I6pande handeln p& NGM Nordic SME. Kursvariationer
kan uppkomma genom stora forandringar av kop- och
saljvolymer och behover inte nodvandigtvis ha ett samband
med SLGs varde. Kursvariationerna kan paverka Bolagets
aktiekurs negativt. Utover kursvariationer kan en vikande
likviditet i aktien utgora en risk for aktiedgare och investerare.
Under perioder av vikande likviditet i den Iopande handeln
kan det vara svart sdval att kopa som sélja aktier i Safe Lane

Gaming vilket da begransar maojligheterna till handel i aktien.
Riskbeddmning: medelhdg

Kursfall pa aktiemarknaden

En investering i Safe Lane Gaming ar forknippad med risk.
Det finns inga garantier for att aktiekursen kommer ha en
positiv utveckling. Aktiemarknaden kan generellt ga ner av
olika orsaker som rantehdjningar, politiska utspel,
valutakursforandringar och samre konjunkturella
forandringar. Aktiemarknaden préglas aven till stor del av
psykologiska faktorer. En aktie som Safe Lane Gaming kan
paverkas pd samma satt som alla andra aktier av dessa
faktorer, vilka till sin natur manga ganger kan vara

problematiskt att forutse och skydda sig mot.

sSannolikheten att risken intraffar: medelhdg

Utspadning genom framtida
Nnyemissioner

Bolaget har en forvarvsstrategi och Bolaget kan darfor
behdva anskaffa ytterligare kapital, bade fran befintliga
dgare och fran nya investerare i syfte att finansiera forvarven.
Om Bolaget valjer att anskaffa ytterligare kapital, till exempel
genom en nyemission av aktier, finns det en risk att befintliga
aktiedgares innehav spads ut, vilket dven kan paverka vardet
pa aktierna. Om dessa risker skulle realiseras kan det fa en
negativ effekt pa investerarnas investerade kapital och pa

aktiernas varde.

Riskbeddmning: medelhdg



VD har ordet

Karnan i Safe Lane Gamings verksamhet ligger i att utveckla, forvarva och
forvalta spel inom gamingsektorn. Vi befinner oss idag i en mycket
intressant position med starka kassafloden, en bred spelportfolj med
mobilspel som tacker flera genrer, god tillvaxt i vara dotterbolag
Raketspel och Battlecamp, och en bevisat lyckad forvarvsstrategi.

Férvarvsstrategin som leder oss framat
Var forvarvsstrategi ar aggressiv och foranderlig. Vi letar forvarv globalt inom en rad olika

genrer, och &r experter pa att ga in i bolag och forvalta, forddla och marknadsfora existerande
spel, hittills har flera av utvecklarna till spel eller bolag vi forvarvat anslutet sig till SLG-familjen,
vilket vi ser som en positiv personal- och kompetenstillvaxt i bolaget. | vara forvarvsobjekt ser
vi goda ekonomiska siffror, en positiv trend for spelen, och god kvalitet pa kodniva. Men viktigt
ar ocksa att vi ser en framtid med spelet i var portfolj och att det har en stark anvandarbas

och kan halla l&ng livslangd.

Forvarvade bolag — ett bevis pa& var
framgangsrika strategi
Succéforvarvet Raketspel ar det senaste beviset pa var framgangsrika forvarvsstrategi, vilket

bland annat fyllde pa portfolien med flertalet titlar sdsom Dig This! med 6ver 115 miljoner
nedladdningar. | Raketspel s&g vi mycket kompetenta spelutvecklare med flera ars erfarenhet,
starka kassafloden, fina vinstmarginaler, och mojlighet till en vertikal inom den spannande
genren Casual och Hyper Casual. Under vér tid som &dgare har Raketspel slappt spelet Castle
Raid!, vilket laddats ned 6ver 15 miljoner ganger under dess forsta 8 veckor och klattrat upp
till flertalet forstaplatser pa App Store och Google Plays topplistor véarlden 6ver. Med ett mal
om att arligen utveckla 10-20 spelprototyper ska Raketspel inte sakta ned, utan baddar for fler

lanseringar av globala succéspel.

Vihar satt hoga mal for &r 2022, och har inga planer pa att bromsa var forvarvsresa. Vi skannar
potentiella forvarvsobjekt for fullt och har pdgaende diskussioner med flera spannande bolag.
Jag ser i framtiden ett Safe Lane Gaming med en bred bolagsportfdlj, med spel inom flera

genrer tillgangliga globalt pa plattformar som mobil, konsol och PC.

Sammanfattning
Vér forvarvsstrategi ar bevisat framgangsrik, och vi &r i dagsléaget i diskussion med flera

spannande bolag tillika potentiella forvarvsobjekt. Vi har satt htga mal, och har en tydlig plan
for att nd dessa. Jag ser med tillforsikt fram emot ett 2022 med fortsatt hog tillvaxt, saval

organisk som forvarvsdriven.

Jesper Nord, VD i safe Lane Gaming AB (publ)



Informationen i detta dokument rorande marknadens storlek, tillvaxt och ovriga tendenser ar Bolagets
samlade bedémning baserad pa saval interna som externa kallor som t.ex. oberoende nyhetskéllor och
marknadsrapporter  frén  bla.  newzoo.com  samt  sensortower.com.  Marknads- ~— och
verksamhetsinformation kan innehalla uppskattningar avseende framtida marknadsutveckling och annan
framatriktad information. Framatriktad information innebdr ingen garanti avseende framtida resultat eller
utveckling, och verkligt utfall kan avvika vasentligt frén de uttalanden som gors i den framatriktade

informationen.

SLG:s marknad i
sammandrag

SLG ar aktiv pd den globala spelmarknaden inom mobilspel,
en sektor som de senaste aren upplevt stark tillvaxt. Enligt
Newzoos senaste rapport, Global Games Market Report
2021, berdknas den globala spelmarknaden att fortsatta
vaxa under de kommande dren med +8,7% CAGR till att
overstiga 218,7 miljarder USD till 20247,

| rapporten beddéms mobilspel fortsattningsvis vara det
snabbast vaxande segmentet jamfort med PC och Console.
Newzoo forutspar att mobilspel kommer att generera 90,7
miljarder USD 2021 och vadxa +4,4% ar-till-dr. Mobilspel
beddéms darmed utgdra mer an halften av den globala

spelmarknaden.

Anledningen till att mobilspel har dominerat spelmarknaden

beddms bero pé ett antal faktorer, bl.a.:

- allt fler ménniskor i varlden anvander sig utav en
smartphone

- mobilspel kan spelas var- och narsomhelst

- mobilspel har lagre utvecklings- samt

forvaltningskostnader

1 https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-games-market-
report-2021-free-version/

2 https://static1.squarespace.com/static/5a61edb7a803bb7a65252b2d/t/602
fae56aea7ce6248642ed2/1613737581538/14122020_Spelutvecklarindex_SWE
r2_52p_digital_s_below?20.pdf

sSvenska spelbranschen

Att anvanda mobilen som spelplattform har rotat sig bland
bdde unga och éldre generationer. Manga spel finns
tillgéngliga bade for iPhone och Android-mobiler.
Processorerna och grafiken i de nyaste modellerna, bade
frdn Apple och Android-modeller, haller i dagsldget hog

kvalitet och gor spelupplevelsen somlds.

Spelbranschen i Sverige omsatte runt 24,5 miljarder kronor
2019, en okning motsvarande 28 %, enligt rapporten
Spelutvecklarindex 2020 som publicerades december 2020
fran Dataspelsbranschen, och har vuxit stabilt det senaste
decenniet. Majoriteten av foretagen redovisar vinst och

branschen i helhet fortsatter vara I6nsam?.

Oforandrat  fran foregdende ar redovisar sju bolag
miljardomsattning enligt Spelutvecklarindex 2020, dar bland
de storsta kan ndmnas: Embracer Group, Stillfront Group, EA

Dice, King och Mojang.

| rapporten framgdr det &dven att flera av de storsta
borsnoterade spelbolagen har kommunicerat att de
paverkats positivt av Covid-19 pandemin och de
efterfoljande isoleringarna i stora delar av varlden. De
l&ngvariga effekterna av Covid-19 pandemin pa spelindustrin

ar dock svara att forutse.
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Mobilspel

Mobilmarknadens spelartyper kan delas upp i olika segment;
a) Casual users b) Mid Core users c) Casino d) Sports, dér de
tva forstnamnda spelartyperna primért spelar for nojes- och
tidsfordriv. Mobilspelens portabiliteten ar viktig for den nya
generationen som standigt ar pa sprang, och latt att komma
at vilket genererar manga "casual gamers” och till viss del
"midcore gamers”. Undersokningar visar att videospelande
uppfyller ett behov av socialt umgéange forutom att vara ett
rent tidsfordriv. Barn, ungdom, unga vuxna, vuxna/foraldrar
och slutligen "seniora” har alla olika intressen och behov och
tid for dator/videospel. 60 % av videospelsanvandarna i
Europa ar mellan 25 och 34 &r. Specifikt i tider med Covid-19
grasserande och med stor osakerhet om framtiden bedoms

den sociala aspekten extra viktig®.

RPG (Role Playing Game) &r en kategori av mobilspel d&r en
eller flera spelare interagerar med varandra i en virtuell varld,
i den formen som benamns rollspel. Spelarens rollfigur under
spelet blir allt battre och kan tillagna sig nya formagor, oftast
genom ndgon typ av nivasystem dar hdgre nivaer nas genom
strid eller att man kan kopa ny utrustning till sin rollfigur,
prata med ndgon annan rollfigur eller géra ndgonting annat.
Juhogre niva en rollfigur nar desto battre blir den. Annat som

ar typiskt for datorrollspel ar att man ofta anvander sig av

traditionella vapen som svard eller skjutvapen i kombination

med magi eller andra forméagor.

En av de mest populéra formerna av Rollspel & MMORPG
(Massive Multiplayer Online Role Playing Games) delvis for
att de sociala aspekterna har visat sig bli viktigare med tiden.
Forutom Multiplayer &r dven PvP (Person versus Person) en
viktig ingrediens. Inom RPG finns olika kategorier som
Action, Survival, Squad, Fighting, Idle, Turn-based eller
MMORPG som har olika intaktsmodeller beroende pa antal
nedladdningar, och intdkt per nedladdning (ingen, 1ag eller

hog avgift)*.

Enligt analysféretaget Sensor Tower har intdkterna frén
mobilspelande bara fran RPG-spelen okat med 34% i USA
under forsta kvartalet av 2021 (till 6.1 Miljarder USD) jamfort

med samma period 2020°.

Enligt Business intelligence-foretaget App Annie framgick
det att konsumentutgifterna under Q1 20271 hade en
rekordtillvaxt med 40 %, motsvarande 32 miljarder dollar i
kop i appar p& App Store och Google Play. Totala antalet
nedladdningar har under perioden ocksa okat jamfort med
foregéende period — nedladdningarna fran App Store och

Google Play ckade med 10 % till 31 miljarder dollar®.

RPG mobilspelares spenderande | USA
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Kaélla: https://go.sensortower.com/rs/351-RWH-315/images/state-of-mobile-gaming-in-2021-full-final. pdf

7 https://www.isfe.eu/wp-content/uploads/2020/08/ISFE-final-1.pdf

4 https://venturebeat.com/2020/09/24/sensor-tower-these-genres-are-thriving-
in-the-2-billion-u-s-mobile-rpg-market/

5 https://sensortower.com/blog/us-mobile-rpgs-2-billion-revenue

6 https://www.neuf.tv/sv/konsumentutgifterna-f%C3%B6r-mobilappar-
n%C3%A5dde-rekord-32-miljarder-dollar-f%C3%Bérsta-kvartalet-2021-och-
%C3%B6kade-med-40-p%C3%A5-ett-%C3%A5rs-app%C3%A5r
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App-kategorierna spel, sociala medier och underhalining var
de med starkast konsumtionsutveckling pa Google Play. P&
App Store var de storsta kategorierna gallande tillvaxt for
konsumtionsutgifter spel, foto och video och underhallining.
Kategorin spel dominerar appmarknaden och né&dde 22
miljarder dollar under Q1 2021. Spelare pa i0S-plattformen
spenderade 95 miljarder dollar vilket ar en 6kning med 9 %
fran ar till &r, och Android-spelarna spenderade 65 miljarder
dollar, en 6kning med 35 % ar till &r. Under Q1 2021 laddades
en miljard spel ner varje vecka, en 6kning med 15 % fran 2020
och 35 % fran veckosnittet som spelades in under samma

kvartal foregaende ar’.

Marknadsstoriek

Det finns idag runt 2,5 miljarder anvandare och marknaden
forvantas véaxa till runt 3 miljarder ar 2023. Den storsta
okningen forvantas komma fran anvéandare i Mellandstern
och Afrika. Detta kan jamforas med varldens totala
befolkning som idag uppgar till ca. 8 miljarder. Fran ar 2015
har antal spelare okat arligen med i genomsnitt 5,6%. Under
2019 var de storsta landerna maétt i spelintakter; USA, Kina,
Japan, Sydkorea, Tyskland. Antal Casual users av mobilspel
Okade med 45% under Q1 20208.

Mobila anvandare under 2020 uppgick till ca. 2,5 miljarder i
kontrast till Konsol ca. 0,9 miljarder och PC som har 1,38
miljarder. Okningen frén 2015 fram till 2023 motsvarar ett
CAGR pé 5,6%?.

Enligt Newzoo kommer intdkterna globalt frdn Gaming under
2020 att komma upp till 160 miljarder USD, vilket ar en okning
med ca 9% jamfort med 2019 for att sedan oka arligen med
cirka 8%, for att globalt nd 200 miljarder USD ar 202370,
Storsta delen av 0Okningen, cirka 15%, kommer fran
mobilanvdndare, dar det ocksd ar den storsta okningen i
antal anvandare. Om man ser globalt kommer nastan halften
av intdkterna fran anvéndandet av mobilspel (mobil och
surfplatta). En stor del av den tillvaxt som spas for
spelmarknaden som helhet forvantas komma fran tillvaxten

i mobilspel™.

Konkurrenssituation

SLG konkurrerar pa den globala mobilspelsmarknaden; detta
ar en hart konkurrensutsatt marknad med stora globala
aktorer som oftast har en fot i de flesta av vardekedjans steg.
Bolaget bedomer att deras direkta konkurrenter ar de som
ager, driver och vidareutvecklar spel som t.ex. Qiiwi Games,
G5 Entertainment, Stillfront Group, Embracer Group och
Enad Global 7.

Antal spelare globalt (miljarder)
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Kalla: https://venturebeat.com/2020/06/25/newzoo-over-3-billion-gamers-by-2023/

*Prognos

7 https://www.neuf tv/sv/konsumentutgifterna-f%C3%B6r-mobilappar-
n%C3%A5dde-rekord-32-miljarder-dollar-f%C3%B6rsta-kvartalet-2021-och-
%C3%B6kade-med-40-p%C3%A5-ett-%C3%A5rs-app%C3%A5r

8 https://venturebeat.com/2020/06/25/newzoo-over-3-billion-gamers-by-2023/

9 ibid

10" https://newzoo.com/insights/trend-reports/newzoo-global-games-market-
report-2020-light-version/

T ibid
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Globala spelmarknaden per segment
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Spelmarknadens vardekedja

o

Utvecklare

- Utvecklar och producerar spel

- Kan aga utvecklingsprojektet
delvis eller till fullo, alternativt
vara externt kontrakterade och
arbeta mot fast ersattning och
en royalty efter spelets lansering

Ex pa aktérer

BEYOND
FRAMES
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GROUP

SLG

I,
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Forlaggare

- IP-agare, finansierar hela el
delar av utvecklingen

- Kontrollerar och
kvalitetssakrar utveckling

- Marknadsforing och
forsaljning

STILLFRONT
GROUP

Spelare

Distributorer
2,8 miljarder

spelare globalt

- Ager distributionskanaler
och ibland plattformar dar
spelen spelas

- Distribution kan ske digitalt
(t.ex. Steam, Apple) el
genom fysiska kanaler (t.ex.
Amazon)

Digitala & "‘ 9 ‘
Fysiska  amazon Walmart
GameStop



Affarsidée
SLGs affarsidé ar att vara ett forvarvsintensivt bolag inom
spelindustrin. Bolaget utvecklar, forvarvar och forvaltar spel

for samtliga plattformar tillgangliga for allméanheten.

Vision

SLGs vision ar att bli ett av Sveriges ledande gamingbolag.

Bakgrund

Safe Lane Gaming ar ett svenskt forvarvsintensivt bolag
inom spelindustrin. Bolaget utvecklar, forvarvar och forvaltar
spel for samtliga plattformar tillgangliga for allmanheten.
Koncernen bestar av moderbolaget Safe Lane Gaming AB
(publ) med de heldgda dotterbolagen Battlecamp AB samt
Raketspel interaktiva produktioner AB. Bolaget ager aven
speltillgdngarna till bl.a. Idle War Camp, Death Dungeon samt
Fan of Guns.

Strategi

Safe Lane Gamings strategi ar att forvarva bolag och
plattformar inom gaming samt skapa tillvaxt genom
organisk tillvaxt. | Bolagets arbete ingar det att kontinuerligt
halla dialog med potentiella forvarvsobjekt. Bolaget delar upp

forvarvsstrategin i fyra steg:

1. Scanning och analys av forvarvsobjekt

2. Paborja Due Diligence och inga forvarvsavtal

3. Tilltrada objektet samt integrera in i befintlig
verksamhet

4. Utveckla forvarvsobjekt for att skapa tillvaxt

SLG scannar och analyserar priméart forvarvsobjekt eller
plattformar inom spelindustrin med ledord sdsom sociala
spel, MMORPRG, strategispel och communities med starka
kassafloden. SLG har inte for avsikt att primart utveckla nya
spel frdn grunden; Bolaget har en ladngsiktig strategi att
vidareutveckla, driva och forvalta de plattformar och bolag
som forvarvas. Synergier skapas genom bla. Bolagets
befintliga kompetens inom M&A och gamingbranschen och

IT-utveckling.

Forvarv

SLG har det senaste aret genomfort tva bolagsforvarv och
tre forvarv av speltillgangar. Per dagen for detta dokument
finns tvd pagaende forvarv av speltillgdngar. Nedan
presenteras forvarven i korthet.

Battlecamp AB - bolagsforvérvy

SLG forvarvade samtliga aktier i Battlecamp AB 2020-10-07.
Battlecamp AB ager rattigheterna till Battle Camp som ar ett
mobilspel inom MMORPG-kategorin som finns tillgangligt for
nedladdning pa App Store, Google Play och Amazon.

Raketspel interaktiva produktioner AB - bolagsférvérv

SLG forvarvade samtliga aktier i Raketspel interaktiva
produktioner AB 2021-04-15. Raketspel ar en spelstudio med
fokus inom spelsegmenten hyper-casual spel och casual pa
en global marknad. Raketspel har per dagen for detta
dokument fler &n 10 spel och intdktsmodellen &r baserad pa
annonsering i spelet och IAP. Spelen finns pa Google Play
och App Store, med titlar som Mine Rescue, Downhill Chill

m.fl och den globala hiten Dig This!

1. Forvarvsobjekt
SLG scannar och
analyserar forvarvsobjekt
inom gamingindustrin och
etablerar kontakt med
potentiella objekt

2. Due Diligence
En Due Diligence
genomfors for att
sakerstalla att allt
stammer innan Bolaget
ingar ett forvarvsavtal

3. Tilltrade och
integration

Bolaget tilltrader objektet
och integrerar in det i
befintlig verksamhet i
syfte att skapa
synergieffekter

4. Utveckla och
skapa tillvaxt

Vid ett forvarv, oavsett
storlek, vaxer befintlig
verksamhet och detta
skapar mojlighet att
genomfora storre forvary



Idle War Camp - /6rvarv av spe/

SLG forvarvade 2020-11-13 spelet Idle War Camp och dess
tillhdrande tillgangar. Idle War Camp ar ett strategispel inom
segment krig och traning av trupper som pagar dygnet runt
och som spelaren skoter om. Spelet har funnits sedan 2020

och ar tillgangligt for nedladdning p& Google Play.

Death Dungeon - f6rvérv av spe/

SLG forvarvade 2021-02-10 spelet Death Dungeon och dess
tillhdrande tillgdngar, ett spel inom RPG-segmentet och
forvarvet skedde fran den sydkoreanska byran Victory
Games. Spelet finns tillgangligt for nedladdning pa Google
Play och App Store.

Fan of Guns - forvary av spel

SLG forvarvade 2021-08-13 rattigheterna till spelet Fan of
Guns som ar SLG:s forsta forvarv av speltypen First Person
Shooter ("FPS"). Spelet &r kan laddas ned pa samtliga
plattformar och spelets utformning ar att likna med Counter-
Strike, ett av varldens storsta spel FPS-spel, medan grafiken

liknar Minecraft, ett av varldens mest populara spel.

Stickya Games — pdgaende forvarv av spel

SLG ingick 2021-02-24 en avsiktsforklaring gallande forvarv
av spelserien Stickya Games. Stickya Games har riktat in sig
pé& mobilspel med s.k. Stickmen (streckgubbar). Den enkla,
men populdra spelformen ger stora mojligheter till
utveckling. Serien har idag over fem olika spel pa App Store
och Google Play. Spelen genererar intakter framst genom

annonsering.

Super Spell Heroes: Mobile RPG - pdgaende forvarv av spel
SLG ingick 2021-08-20 en avsiktsforklaring gallande forvarv
av spelet Super Spell Heroes: Mobile RPG ("Super Spell”).
Super Spell &r ett strategiskt realtids PvP- (Player vs Player)-
spel, dar spelaren intar rollen som en duellerande magiker.
Huvudmomentet av spelet gar ut pa att taktiskt, med hjélp av
sina magiska formler, besegra din motstandare. Mellan
matcherna upptacker spelaren nya varldar med det
konstanta maélet att utdka sitt forrdd av trollformler och att

uppgradera dem, for att besegra sina motstandare.

Typ av spel

De spel som SLG forvaltar och driver kannetecknas av att de
tillampar  en  betalningsmodell  kallad  free-to-play,
innebdrande att spelen &r gratis for nedladdning men det gar
att betala for att erhélla ytterligare funktioner och innehall,

s.k. in-app purchases ("IAP").

Free-to-play ar idag den dominerande betalningsmodellen

for mobilspel.

Vanguard Gaming Studio

Vanguard Gaming Studio utvecklar mobilspel och
distribuerar dem pd global nivd och ar ett av SLG:s
varumarken dar spelportfoljen innehaller Idle War Camp och

Death Dungeon.

SLG Operations

En central del i SLGs affarsidé ar att utveckla och foradla de
forvarvade speltitlarna. For att nd framgang i detta har
Bolaget skapat ett affairsomrade som lyder under namnet
SLG Operations dar man fokuserat arbetar med till exempel
annonsoptimering som bidrar till att locka saval nya spelare

samt oka intakterna fran varje spelare.

SLG Operations arbetar ocksa kontinuerligt med rullande
marknadsforingskampanijer, forberedande av soft launches
och inhdmtning och analysering av realtidsdata fran spelen
som ligger till grund for nya uppdateringar som forhojer
spelupplevelsen ytterligare och okar spelarnas engagemang.
SLG har en bred spelportfolj och olika spel anvander olika
metoder for att skapa detta. SLG har exempelvis Live-ops i
spel som Battle Camp, dar kontinuerliga veckoevent
genomfors baserade pa spelarens 6nskemal och
spelschema. Eventen marknadsfors i Battle Camps digitala

kanaler - nyhetsbrev och sociala medier - samt i sjalva spelet.

SLG Operations arbetar ocksa med performance marketing.
Det finns manga typer av marknadsforing som faller inom
ramen for performance marketing, men den gemensamma
namnaren ar att man bara betalar for en prestation, att allt
gar att méata och fa data pa, samt att den syftar till att sénka
kostnaderna for marknadsforingen och ge en hogre ROI. SLG
operations arbetar dagligen med att satta ihop budskap och
visuellt material tillsammans med respektive

spelcommunity.

Samarbetspartners

Bolaget bedomer att strategiska samarbetspartner bidrar till

att na en snabbare och bredare marknadsetablering av spel.

Per dagen for detta dokument har SLG etablerat ett flertal
viktiga samarbeten med bl.a. Voodoo, Carry1st, IOI's Gaming
Inc ("I0I") samt Republiken. Samarbetet med Voodoo har
varit en stor del av Raketspels strategi och

framgangsmodell. Voodoo ar en spelstudio och publicist



inom mobilspel och har fokus inom spelsegmentet hyper-
casual. Tillsammans med Voodoo har SLG bl.a. lanserat

spelet Castle Raid! och Dig This!.

Samarbetet med Carrylst avser publicering och
marknadsforing av spelet Mine Rescue!. Carrylst ar en
publicist av mobilspel med en stark marknadskannedom och
kunskap om distribution i specifikt Afrika, som genomgar en
stark utveckling och har en hog forvantad marknadstillvaxt.
Tillsammans har parterna arbetat for att forbereda en global
lansering av Mine Rescue! och Carry1st kommer att ansvara

for hantering av anvandarforvarv och distribution.

SLG har aven ett samarbetsavtal med det sydkoreanska
spelforetaget 101 i syfte att vidareutveckla och foradla Battle
Camp. Samarbetet inbegriper bland annat att 10ls utvecklare,
tillsammans med SLG Operations, kontinuerligt uppdaterar
och utokar spelet for att engagera befintliga och attrahera

nya spelare.

Samarbetet med den digitala marknadsforingsbyran
Republiken inleddes i februari 2021 med syftet att oka
nedladdningarna av SLG:s spel pa den internationella
marknaden.  Marknadsforingsarbetet  kommer initialt
fokusera pé att driva nedladdningar av spelen Battle Camp,
Idle War Camp och Death Dungeon samt att optimera

annonsintakterna i spelen.

SLG tecknade ijuni 2021 ett samarbetsavtal med SmileShark
som ar av Amazon utvalda experter for optimering av
serverstruktur, serveranvandning och kostnadsoptimering.
SLG har under en tid arbetat med optimering for spelet Battle
Camp och tar nu in mer experthjdlp pd serversidan.
SmileShark ser 6ver serverupplagg och trafik for att hitta en
optimerad 16sning. Malet med samarbetet ar att sdnka
serverkostnader och samtidigt effektivisera
serverupplagget. Det har kommer ge battre forutsattningar
for att utveckla spelet och forbattra anvandarupplevelsen

ytterligare.

Kunder

Bolaget erbjuder s&val B2C- som B2B-tjanster. Bolaget
genererar i dagsléget huvudsakligen intakter fran kunder
inom B2C. En person defineras som kund nar denne har

laddat ner ett av Bolagets spel pd ndgon av namnda

plattformar och genomfor ett kop i spelet. Spelaren far
avgora sjalv om de vill genomfora ett kop i appen eller inte.
Det finns ingen aldersgréans for att ladda ned spelet, och
kundgruppen utgors av saval man som kvinnor i dldrarna 15
- 454r.

En kund inom B2B utgors huvudsakligen av annonsérer som
kdper annonsutrymmen i appen. Bolaget erhaller dven
ersattning inom B2B-ledet nér ersadttning kommer fran
spelplattformarna (i0S, App Store etc) dér spelet laddas ner

ifran.

Intaktsben

Bolaget erhaller i dagsldget intakter via kop som genomfors
i Bolagets spel, s.k. IAP. Spelaren kan vélja att inte kopa i
spelen, da tar dessa langre tid att spela, vilket skapar

incitament till att en spelare behover kopa tillaggsfunktioner.

For de spelare som inte véljer att genomfora kop i Bolagets
spel finns annonser som Bolaget erhaller annonsintakter
ifrén, s.k. IAA. For varje transaktion som genomfors i spelen

tar operatdrerna (Apple och Google) en kommission pé 30%.

Per dagen for detta dokument genereras ca. 60 % av
Bolagets intéakter fran IAA resp. 40 % fran IAP.

Marknadsforing

SLGs mal &r att erbjuda mobilspel och tillhérande
applikationer med en forstklassig spelupplevelse. Bolaget
ska styra annonsering pa daglig basis och inrikta sig mot
olika malgrupper med en spets som t.ex. visa annonser for

en person med intresse av t.ex. MMORPG spel.

Bolaget beddmer att en underhallande spelupplevelse &r en
konkurrensfordel som skapar lojala spelare. Spelens
plattformar har utvecklats pa ett sddant satt att det enkelt
gar att ldgga till nytt material for att ateraktivera spelare som
klarat spelet och samtidigt bygga en Community-kansla hos
spelarna. Detta bedoms Oka spelets attraktionskraft dver
langre tid vilket genererar ett hogre livstidsvarde per spelare.
Bolaget kommer fortsdtta med sitt arbete att veckovis
genomfora "event" i spelen Fan of guns, Battle Camp och
Death Dungeon. | Bolagets hyper-casual spel uppdateras
innehall och spelupplevelsen kontinuerligt for att generera

fler spelare.



Oversikt speltitlar

Nedan presenteras ett urval av SLGs mobilspel i ssmmandrag, varav majoriteten ar av typen free-to-play och finns tillgangliga for

nedladdning pé bl.a. de stérsta plattformarna: App Store samt Google Play, men dven andra Android Markets sésom Amazon App

Store och Huaweii App Gallery.

Speltitel Kategori Inkomststrémmar*
Battle Camp MMORPG IAP och IAA
|dle War Camp Strategi IAA

Death Dungeon Rollspel IAP och IAA
Fan of Guns FSP IAP och IAA
Cut This! Casual Puzzle IAA

Castle Raid! Hyper Casual IAA

Dig This! Hyper Casual IAA

Mine Rescue! Hyper Casual IAA
Downhill Chill Hyper Casual IAA

Duck Race Hyper Casual IAA

Two Birds Ordspel IAP och IAA
Word Collapse Ordspel IAP och IAA
Pico Rally Hyper Casual IAA

Solid Soccer Multiplayer IAA

*In App Purchase: IAP och In App Advertising: IAA



Koncernstruktur

Safe Lane Gamings juridiska koncernstruktur utgors av

moderbolaget Safe Lane Gaming AB (publ) samt de heldgda

bolagen Battlecamp AB och Raketspel interaktiva
produktioner AB. Bolaget har per 30/9 2021 25 medarbetare.

Moderbolag

Bolagsnamn:

Organisationsnr:

Safe Lane Gaming AB (publ)
556671-3607

Séte: Stockholm

Bildat: 2004-10-28

Antal aktier: 1952 694 501 st

Aktiekapital: 103 527 566,23 SEK
Dotterbolag

Bolagsnamn: Battlecamp AB

Organisationsnr:  559263-2995

Forvarvat 2020-10-07

Sate: Stockholm

Bildat: 2020-06-01

Antal aktier: 25000 st

Aktiekapital: 25000 SEK
Dotterbolag

Bolagsnamn: Raketspel interaktiva produktioner AB

Organisationsnr:

556599-1022

Forvarvat 2021-04-15
Sate: Stockholm
Bildat: 2000-10-05
Antal aktier: 10000 st
Aktiekapital: 100 000 SEK
Medarbetare

Per 31 december 2021 hade SLG 6ver 25 medarbetare.

Vvasentliga investeringar

Bolaget har den senaste tolvmanadersperioden genomfort
en investering av vasentlig betydelse.

SLG forvarvade 2021-04-15 Raketspel interaktiva
produktioner AB, kdpeskillingen uppgick till 222,8 MSEK och
kopeskilling erlades enligt foljande. Kontant betalning vid
tiltrade om 20 MSEK, samt tva kopeskillingsreverser.
Kopeskillingsrevers 1 (kort) om 100 MSEK kvittades
omgaende vid tilltrdde mot nyemitterade aktier i SLG.
Kopeskillingsrevers 2 (ldng) om 102,8 MSEK ska betalas

med likviden SLG erhaller i forestadende foretradesemission.

Trender

SLG erbjuder sina mobilspel varlden over. SLG ser att det
finns Gvergripande trender som kommer att gynna Bolaget
palang sikt. Antalet mobilspelare forvéntas oka dver tid vilket
drivs av bl.a. 0kad anvandning av smartphones, forbattrad

mobilinfrastruktur och utokad internettillganglighet.



Styrelsen
Enligt SLG:s bolagsordning, antagen 2020-10-07, ska Bolagets styrelse besta av ldgst fyra och hdgst sju ledamoter. Bolaget ska inte

hanagra styrelsesuppleanter. Bolagets styrelse bestar for narvarande av fem ledamater, inklusive styrelseordférande, valda for tiden
intill slutet av arsstdmman 2022. Styrelsen har sitt séte i Stockholm. | tabellen nedan presenteras styrelseledamoterna, deras
befattningar, det ar de utsdgs och deras oberoende, dels i forhallande till Bolaget och dess ledande befattningshavare, dels i

forhallande till Bolagets storre aktiedgare.

Styrelsen Oberoende i férhallande till
Bolaget och Bolagets storre

Namn Befattning Invald bolagsledningen aktieagare
Fredrik Petersson Styrelseordférande 2020 Oberoende Oberoende
Jesper Nord Styrelseledamot/VD 2020 Beroende Beroende
Michael Nott Styrelseledamot 2020 Oberoende Oberoende
John Ekeberg Styrelseledamot 2021 Oberoende Oberoende
Per Ekstig Styrelseledamot 2021 Beroende Beroende

Fredrik Petersson

Fredrik Petersson, fodd 1971, har varit styrelseledamot sedan oktober 2020 och &r Bolagets styrelseordférande sedan juni 2021.
Han ar managementkonsult, investerare och styrelseproffs med dver tjugo ars erfarenhet av ledande befattningar i tillvéxtbolag som
bland annat CEO, CIO, CTO och utvecklingschef. Fredrik ar aven styrelseordférande i Sjostrand Coffee och investmentbolaget
Torrahf Invest AB samt styrelseledamot i bland annat konsultbolaget Tingent. Fredrik ar utbildad vid Uppsala universitet med

inriktning pa Politices Magister och har dven last vid University of Texas, Austin.

En likvidation férekommer bland de bolag Fredrik Petersson varit verksam i under de senaste fem aren. Likvidationen i Setrosnoc
Ekonomiska forening avslutades juni 2018. Fredrik Petersson avslutade sitt uppdrag som styrelseledamot i bolaget december 2017.

Utover detta har Fredrik under de senaste fem aren inte varit inblandad i konkurs, tvéngslikvidation eller konkursforvaltning.

Aktieinnehayv i Safe Lane Gaming:
779 160 aktier

Jesper Nord

Jesper Nord, fédd 1986, &r Bolagets VD och ledamot sedan 7 oktober 2020. Han har en kandidat inom Industridesign med fokus pa
produktutveckling, anvandarvanlighet och affarsutveckling fran Lunds Tekniska hogskola samt studerat App-utveckling pa
Yrkeshodgskolan i Goteborg med fokus pé& programmering, UX design och interaktionsdesign. Han har senast suttit som VD i Game
Chest Group som &r noterat pd NGM Nordic SME. Jesper har sedan 2011 arbetat som egenféretagare och som anstalld inom app-
och webbplatsutveckling, interaktionsdesign, digital design, affarsutveckling och projektledning. Jespers erfarenheter inom UX-

design och som digital strateg gor att han kan ta fram malgrupper till Bolaget.

Jesper Nord har under de senaste fem aren inte varit inblandad i konkurs, likvidation eller konkursférvaltning.

Aktieinnehayv i Safe Lane Gaming:
961 538 aktier



Michael Nott

Michael Nott, fodd 1978, &r styrelseledamot i Bolaget sedan 7 oktober 2020. Michael sitter som COO i Ayima Group AB (noterat pa
Nasdaq First North) och har en kandidatexamen i ekonomi fran Kingston University och har en bakgrund som utvecklare och IT
administrator. Han &r en av grundarna till Ayima och &r verksamhetschef pa Ayima Ltd (dotterbolag till Ayima Holdings Ltd) sedan
2007 och ansvarar for Ayima Ltd:s affarsstrategi och ar beslutsfattare i de storre kundernas affarer. Han har tidigare erfarenhet som
Head of Search Marketing pa PartyGaming Plc, Search Marketing Manager pa NetBooster, SEO Manager pad XM London. Michael

Nott har under de senaste fem &ren inte varit inblandad i konkurs, likvidation eller konkursforvaltning.

Aktieinnehayv i Safe Lane Gaming:
inga aktier

John Ekeberg

John Ekeberg, fodd 1981, ar styrelseledamot i Bolaget sedan juni 2021. John ar marknadsekonom fran IHM Business School,
Stockholm. John har en l&ng internationell bakgrund och har under de senaste aren jobbat med digital transformation, multi-channel
strategier, konkurrentanalys, digital customer experience fran bolag som Gartner, GlobalData och Forrester Research. Johns
kompetens ligger framforallt inom internationell affarsutveckling och affarsstyrning. John sitter som VD i Spotlightnoterade bolaget
Sjostrand Coffee dér han tidigare arbetade operativt som forsaljningschef. En likvidation forekommer bland de bolag John Ekeberg
varit verksam i under de senaste fem &ren. Likvidationen i Setrosnoc Ekonomiska forening avslutades juni 2018. John avslutade sitt
uppdrag som styrelseledamot i bolaget december 2017. Utover detta har John under de senaste fem &ren inte varit inblandad i

konkurs, tvangslikvidation eller konkursforvaltning.

Aktieinnehav i safe Lane Gaming:
inga aktier

Per Ekstig

Per Ekstig, fodd 1968, ar styrelseledamot sedan juni 2021 Per ar civilingenjor i Datateknik fran Linkdpings Tekniska Hogskola. Han
har lang erfarenhet av spelutveckling och har sitt fokus pa konceptutveckling, prototyping samt bade frontend- och backend-
programmering. Per var med och grundade Raketspel &r 2000 och har dar axlat rollen som CTO och styrelseordférande. Per Ekstig

har under de senaste fem aren inte varit inblandad i konkurs, likvidation eller konkursforvaltning.

Aktieinnehav i safe Lane Gaming:
Indirekt &gande om 9,95 % av Bolagets roster och kapital genom bolaget Ekstig Holding AB (267 271 553 aktier)

Ledande befattningshavare

Jesper Nord

Se ovan

Per Ekstig

Se ovan

Johan Henkow
Johan Henkow, fodd, 1983, ar CEO | Raketspel. Johan har en bred erfarenhet inom digital affarsutveckling, forsaljning och

marknadsforing. Johan har tidigare arbetat pa Klarna, H&M and Lifesum innan han bérjade pa Raketspel 2018. Johan har ett stort



intresse for spel och engagerar sig i frdgor som beror teknik och spelkoncept. Johan ar civilingenjor inom industridesign frén
Linkopings Universitet. Johan Henkow har under de senaste fem dren inte varit inblandad i konkurs, likvidation eller

konkursforvaltning.

Aktieinnehav i Safe Lane Gaming:
Indirekt agande om 3,75 % av Bolagets roster och kapital genom bolag Prostyr AB

Nicklas K Hagstrom

Nicklas K Hagstrom, fodd 1981, har en bred erfarenhet inom affarsutveckling. Nicklas arbetar som COO i SLG och operationellt i
Battlecamp AB. Nicklas har stor erfarenhet av bl.a. marknadsforing, start-ups och affarsutveckling. Nicklas har tidigare arbetat pa
Drivhuset, CEVT, Gemalto m.fl. Nicklas K Hagstrom har under de senaste fem aren inte varit inblandad i konkurs, likvidation eller

konkursforvaltning.

Aktieinnehayv i Safe Lane Gaming:
Inga aktier

Ovriga upplysningar avseende styrelsen och ledande
befattningshavare

Samtliga styrelseledaméter och medlemmar i féretagsledningen som presenteras ovan kan nas via Bolagets kontor med adress
Birger Jarlsgatan 18, 102 43 Stockholm. Inga styrelseledaméter eller medlemmar av koncernledningen har nagra familjeband till
négra andra styrelseledamdter eller medlemmar av koncernledningen. Det foreligger inga intressekonflikter eller potentiella
intressekonflikter mellan styrelseledamoternas och ledande befattningshavares ataganden gentemot SLG och deras privata

intressen och/eller andra ataganden.

Ingen av Bolagets styrelseledaméter och ledande befattningshavare har under de senaste fem aren (i) domts i bedréagerirelaterade
mal; (i) bundits vid ett brott och/eller blivit foremal for pafoljder for ett brott av reglerings- eller tillsynsmyndighet (inbegripet erkanda
yrkessammanslutningar), eller (iii) férbjudits av domstol att vara medlem i en emittents forvaltning-, eller lednings- eller tillsynsorgan

eller frén att utova ledande eller 6vergripande funktioner hos en emittent.

Ingen av Safe Lane Gaming styrelseledaméter eller ledande befattningshavare som innehar aktier i Bolaget har beslutat att begransa

sina mojligheter att avyttra aktier, avsta rostratt eller pa nagot annat sétt begransat majligheterna att fritt forfoga 6ver egna aktier.

Ersattningar till styrelse och ledande befattningshavare

Arvoden och 6vrig ersattning till styrelseledaméter, inklusive ordféranden, faststalls av bolagsstamman. Arsstdmman den 8 juni
2021 att, for tiden fram till ndsta arsstdmma, ska arvode utga om 60 000 SEK per styrelseledamot och styrelsens ordférande erhaller
ytterligare 60 000 SEK. Revisorn foreslas ersattas mot godkénd rakning. Bolaget har inga avséttningar eller upplupna kostnader for
pensioner, formaner eller liknande formaner styrelseledamots eller ledningsgruppsmedlems avtrddande av uppdrag. Nuvarande
styrelse och ledande befattningshavare har inte suttit i styrelsen eller varit verksamma i ledningen under rékenskapsaret 2020.

Tabellen nedan presenterar ersattning till styrelsen och verkstallande direktor for rakenskapsaret 2020.

Namn Befattning Styrelsearvode/grundion Konsultarvode Summa
Magnus Ottosson Tidigare CTO/ledamot 39416 37050 49941,6
Jesper Nord Styrelseledamot/VD 135000 - 135000
Luca Di Stefano Tidigare styrelseledamot 78832 - 78832
Michael Nott Styrelseledamot 39416 - 39416
Fredrik Petersson Styrelseledamot 39416 - 39416
Mats Boquist Tidigare styrelseledamot 66 666,68 - 66 666,68
Johan Meijer Tidigare styrelseledamot 3333334 - 3333334
Thomas Ringstrom Tidigare styrelseledamot 3333334 - 3333334

Summa 288 041,36 37 050 334 041,36



Styrelsens och ledande befattningshavares
bolagsengagemang de senaste fem aren
utover safe Lane Gaming:

Namn Bolag Position Status
Fredrik Petersson Foretagsspecialisten Gotland AB Styrelseordférande Pagaende
Torrahf Invest AB Styrelseordférande Pagaende
Battlecamp AB Ledamot Pagaende
Sjostrand Coffee Int AB Styrelseordférande Pagaende
Tingent AB (publ) Ledamot Pagaende
Sjostrand Trading AB Styrelseordférande Pagaende
Pengil AB Ledamot, VD P&gaende
Fredrik Petersson Consulting AB Ledamot, VD Pagaende
S| Strategic Independent Consulting AB Extern VD Avslutad
HUBSO GROUP AB (publ) Ledamot Avslutad
iApotek Int AB Styrelseordférande Avslutad
M.0O.B.A. Network AB Ledamot Avslutad
Setrosnoc Ekonomiska forening Ledamot Avslutad
Jesper Nord Nice Valley AB Suppleant Pagaende
Raketspel interaktiva produktioner AB Ledamot Pagaende
Battlecamp AB VD/suppleant Pagaende
Code Club AB Suppleant P&gaende
N1 Goteborg AB Ledamot Avslutad
Humanji AB Styrelseordférande Avslutad
Game Chest group AB (publ) Ledamot Avslutad
Iron Branch Invest AB Ledamot, VD Avslutad
Michael Nott Rankers Ltd Ledamot Pagaende
Ayima Creative Ltd Ledamot P&gaende
Ayima Ltd Styrelseordférande Pagaende
Ayima Group AB Ledamot Pagaende
Per Ekstig Ekstig Holding AB Ledamot Pagaende
Raketspel interaktiva produktioner AB Styrelseordférande Pagaende
Ekstig Skolkonsult Handelsbolag Bolagsman Pagaende
John Ekeberg Medi Mentor Aktiebolag Ledamot Pagaende
Game Chest group AB (Publ) Ledamot Pagaende
Sjostrand Coffee Int AB VD Pagaende
Sjostrand Trading AB Ledamot Pagaende
Torrahf Invest AB Ledamot Pagaende
New Equity Venture International AB Ledamot Avslutad
Setrosnoc Ekonomiska forening Suppleant Avslutad
Johan Henkow Raketspel interaktiva produktioner AB Ledamot, VD Pagaende
Prostyr AB Ledamot Pagaende

Nicklas K Hagstrom

Revisor

Jan Hamberg, vid till revisionsbyrén Parsells Revisionsbyra, &r Bolagets revisor. Jan blev invald som revisor i samband med extra
bolagsstamma 7 oktober 2020 nar forvarvet av Battlecamp AB godkandes. Anledningen till att revisorn byttes ar att Jan sitter som

revisor i Battlecamp AB. Jan Hamberg &r auktoriserad revisor och medlem i FAR, foreningen for revisorer och radgivare.



Ersattningar till
styrelse

For innevarande verksamhetsar erhaller styrelseordforande
120 000 SEK och resterande ledamdoter 60 000 SEK. Det ar
inte beslutat om ndgra férméner efter avslutat uppdrag, for

nagon av styrelseledamdterna.

Ersattningspolicy till
ledning & anstallda

Styrelsen har i uppgift att arligen dverse Bolagets erséttning
till anstéllda. Bolaget har for avsikt att erbjuda samtliga
medarbetare en totalkompensation som ska kunna attrahera
kompetent personal till Bolaget samt behalla medarbetarna
under en langre period. Ersattningen ska vara
marknadsmassig och ersattningen ska omforhandlas
arligen. Ersattning till ledande befattningshavare kan vara
fast och rorlig ersattning, samt pension och 06vriga

ersattningar.

Bolagets ersattningsfilosofi ar, konkurrenskraftig
totalersattning, betydande andel rorlig 16n, koppling till
langsiktigt aktiedgarvarde, transparens och enkelhet.
"Farfars-principen’, varje enskild medarbetare dger ratten att
forhandla 16n med narmaste chef med utgangspunkt fran
ovan. Styrelsen for Safe Lane Gaming ska kunna avvika fran
dessa riktlinjer om det i ett enskilt fall finns sarskilda skal for
det. VD erhéller en manadserséttning for sitt arbete som
motsvarar 60 000 SEK.

Styrelsens
arbetsformer och vD—
instruktion

Samtliga ledamoter ar valda till nasta arsstamma. En
styrelseledamot &ger ratt att nar som helst frantrada sitt
uppdrag. Styrelsens arbete foljer styrelsens faststallda
arbetsordning. Verkstédllande direktorens arbete regleras
genom VD-instruktion. Saval arbetsordning som VD-
instruktion faststalls arligen av Bolagets styrelse. Inga
avsattningar eller ersattningar betalas efter att uppdraget
avslutats. Fragor som ror revisions- och ersattningsfragor
beslutas direkt av Bolagets styrelse. Bolaget ar inte skyldigt
att folja svensk kod for bolagsstyrning och har heller inte

frivilligt forpliktigat sig att folja denna.

Informationspolicy

Safe Lane Gaming externa redovisningsmaterial och
investerarrelationer skall praglas av dppenhet, tillforlitlighet,
tillganglighet och snabbhet. Foretagsledningen och varje
styrelseledamot skall utifrdn sina kunskaper och sin
information bidra till informationens kvalitet, vilket aven
galler anstéllda som arbetar med Bolagets ekonomiska
information. Informationen skall vara lattforstaelig for
mottagaren och skall i ovrigt mota de krav som

marknadsplatsen kraver.

- =4
Handlingar som halls
tillgangliga for
inspektion
Arsredovisningar ldamnas till Bolagsverket i enlighet med
svenska regler och férordningar. Safe Lane Gaming lamnar
aven arsredovisningar, bokslutskommunikéer,
kvartalsrapporter, pressmeddelanden och annan
information pa sin hemsida www.safelanegaming.com.
Arsredovisningar och annan information kan ocksé bestéllas

fran Bolagets huvudkontor.



Allmant

Enligt bolagsordningen ska aktiekapitalet vara lagst 79 000 000 kronor och hogst 316 000 000 kronor fordelat pé lagst 1 500 000
000 aktier och hégst 6 000 000 000 aktier. Aktierna &r denominerade i svenska kronor (SEK). Samtliga aktier &r emitterade och fullt
betalda och fritt Overldtbara. Det finns tva aktieslag i Bolaget, aktier av serie A och serie B, varav B-aktien ar noterad pa Nordic SME
under observation. Varje aktie dger lika rétt till Bolagets tillgdngar och vinst, dar aktier av serie A har 10 roster per aktie och aktier av

serie B har en rost per aktie. Varje aktie har ett kvotvarde om 0,053 SEK.

Bolagets ISIN- och LEl-kod ar SE0002081166 resp. 549300PBMO02K0530N646 med CFl-kod: ESVUFR samt FISN-kod:
SAFELANE/SH B. Det finns inga inskrénkningar i det fria dverlatandet av aktier. Férandringar av aktiedgarnas rattigheter forutsatter
andring av bolagsordningen i enlighet med gallande lagstiftning. Bolagets aktie &r ej understélld tvangsinlosen. Det finns inga

utestdende konvertibler i Bolaget. Safe Lane Gamings aktie ar utstélld pa innehavare.

Vid ingangen av 2021 uppgick aktiekapitalet till 79 639 901 SEK fordelat pa 1 502 135 131 B-aktier med ett kvotvéarde om 0,053 SEK.
Vid utgangen av 2021 uppgick aktiekapitalet till 103 527 566,23 SEK fordelat pa 1 952 694 501 B-aktier med ett kvotvéarde om 0,053
SEK. Per den februari 2022 uppgick aktiekapitalet i Bolaget till 142 350 403,15 SEK fordelat pa 2 684 954 931 B-aktier med ett

kvotvarde om 0,053 SEK. Nedanstéende tabell visar aktiekapitalets utveckling sedan Bolagets bildande (samtliga belopp i kronor).

Aktiekapitalets utveckling

Tid Handelse Kvot-  Kurs Férandring Férandring Férandring Totalt antal Totalt

véarde A-aktier B-aktier aktiekapital aktier aktiekapital
2004 Bolagets bildande 0,100 na 100 000 900 000 100 000 1000 000 100 000
2005 Nyemission 0,100 na 42858 385714 42 857 1428572 142 857
2006 Nyemission 0,100 na 20000 138122 15812 1586 694 158 669
2006 Nyemission 0,100 na - 196 450 19 645 1783144 178 314
2007 Fondemission 0,350 na - - 445786 1783144 624100
2008 Nyemission 0,350 na 28 572 449 344 167 271 2261060 791 371
2009 Nyemission 0,350 na - 855290 299 352 3116350 1090723
2010 Kvittningsemission 0,350 na 108 570 161 430 94 500 3386350 1185223
2010 Nyemission 0,350 na - 371 580 130 053 3757930 1315276
2010 Nyemission 0,212 na - 2923995 102 328 6 681925 1417 604
2012 Nyemission 0,212 na - 5018075 1064 681 11700 000 2 482 285
2013 Minskning av AK 0,053 - - - -1861713 - 620 572
2013 Nyemission 0,053 na - 35675048 1892 305 47 375048 2512877
2015 Nyemission 0,053 na - 59 950 000 3177 261 107 325048 5690 138
2017 Nyemission 0,053 0,22 - 53662 524 2842203 160987 572 8532 341
2017 Kvittningsemission 0,053 na - 7814226 417 160 168 801 798 8949 501
2020 Omvandling A-aktier 0,053 - -300 000 300 000 - 168 801 798 8949 501
2020 Apportemission* 0,053 0,06 - 1333333333 70666 666,7 1502135131 79 639 900
2021 Nyemission 0,053 0,25 - 34 000 000 1802 605,2 1536135131 81 442 505,94
2021 Kvittningsemission** 0,053 0,241 - 414937759 2199908734 1951072890 103441 593,28
2021 Kvittningsemission*** 0,053 0,26 - 1621611 85972,95 1952 694 501 103 527 566,23
2022 Nyemission 0,053 0,13 - 732260430 3882283692 2684 954 931 142 350 403,15

* samband med forvérvet av Battlecamp
**j samband med forvarvet av Raketspel
* [ samband med forvarvet av spelltillgangen Death Dungeon



Agartabell

Aktiedgare med dgande >5 % Antal aktier Andel (%)
per 2022-02-21

Iron Branch Invest AB* 1169 663 336 43,56
Ekstig Holding AB** 267 271 553 9,95
Modelio Equity AB (publ) 169 165 410 6,30
Formue Nord Markedsneutral A/S 164 473 071 6,13
Gerhard Dal 160 463 313 598
Ovriga*t 753918248 28,08
Totalt 2 684 954 931 100,00

* Kontrolleras av Thomas Jansson
** Kontrolleras av styrelseledamot Per Ekstig
***gver ca. 4000 aktiedgare

Teckningsoptioner

Varje teckningsoption av serie TO 1 B (ISIN-kod SE0017161128) berattigar till teckning av en ny aktie av serie B till en teckningskurs
om 70 procent av volymviktad genomsnittlig aktiekurs i bolagets aktie 14 handelsdagar direkt innan nyttjandeperioden startar med
ett takpris om 0,25 kr och som lagst till kvotvarde. Nyteckning av aktier med stod av teckningsoptioner TO 1 B planeras ske under
perioden 16:e juni - 30 juni 2022 (nyttjandeperiod). Varje teckningsoption av serie TO 2 B (ISIN-kod SE0017161136) berattigar till
teckning av en ny aktie av serie B till en teckningskurs om 70 procent av volymviktad genomsnittlig aktiekurs i bolagets aktie 14
handelsdagar direkt innan nyttjandeperioden startar med ett takpris om 0,30 kr och som lagst till kvotvarde. Nyteckning av aktier
med stdd av teckningsoptioner TO 2 B planeras ske under perioden 8:e december — 22:e december 2022 (nyttjandeperiod). Vid full
teckning kommer Bolaget efter serie 1 i juni 2022 inneha 2 981 407 017 aktier (motsvarande en utspadning om 5,6 %). Efter full

teckning av serie 2 i december 2022 kommer bolaget inneha 3 327 859 103 aktier (motsvarande en utspadning om 5,3 %).

Lock—up avtal
Bolagets storsta dgare, Iron Branch Invest AB, har ingétt lock-up avtal om att inte avyttra >10 % av sitt innehav de forsta sex (6)

manaderna som trader i kraft fr.o.m. den dag Bolagets aktie aterfors till ordinarie lista pa Nordic SME.

Utdelningspolicy och 6verlatelse av aktien

Alla aktier har lika ratt till utdelning. Den som pa faststélld avstamningsdag &ar inford i aktieboken skall anses behérig att mottaga
utdelning och vid fondemission ny aktie som tillkommer aktiedgare, samt att utdva aktiedgarens foretradesréatt att deltaga i
emission. | det fall ndgon aktiedgare inte kan nds genom Euroclear Sweden kvarstar dennes fordran pa utdelningsbeloppet och

begransas endast genom regler om preskription. Vid preskription tillfaller utdelningsbeloppet Bolaget.

Det foreligger inga restriktioner for utdelning eller sarskilda forfaranden for aktiedgare bosatta utanfor Sverige och utbetalning sker
via Euroclear Sweden p& samma satt som for aktiedgare bosatta i Sverige. For aktiedgare som inte ar skatteréattsligt hemmahdrande
i Sverige utgar dock normal svensk kupongskatt. Styrelsen har inte for avsikt att foresla utdelning till sina aktiedgare de ndrmaste

aren, nagon fastslagen utdelningspolicy finns inte for narvarande.

Anslutning till Euroclear sSsweden

Safe Lane Gaming ar ett avstdmningsbolag och Bolagets aktier skall vara registrerade i ett avstamningsregister enligt lagen
(1998:1479) om kontoféring av finansiella instrument. Bolagets aktiebok fors av Euroclear Sweden AB. Aktiedgare erhaller inga
fysiska aktiebrev. Samtliga transaktioner med Bolagets aktier sker pa elektronisk vdg genom banker och vardepappersforvaltare.

Nyemitterade aktier registreras pa person i elektroniskt format.



Nedan aterges ett ssmmandrag av Bolagets finansiella rapportering, uppgifterna ar hamtade fran Bolagets senast kommunicerade

kvartalsrapport som aterfinns i sin helhet pa lank https://mb.cision.com/Main/11604/3514239/1540902.pdf och har inte varit

foremal for granskning hos revisorn.

Safe Lane Gaming bildade en ny koncern i samband med forvarvet av Battlecamp AB 2020-10-07. Innan forvarvet av Battlecamp
bedrev moderbolaget en annan verksamhet som bedrevs under bolagsnamnet Challenger Mobile AB med dotterbolaget Challenger
Mobile Technology AB. | samband med forvarvet av Battlecamp AB bytte moderbolaget namn till Safe Lane Gaming AB. |
arsredovisningen 2020 &r koncernens siffror uppréttade enligt redovisningsregler for omvant forvarv och redovisar darfor
koncernens siffror Battlecamp AB som redovisningstekniskt koncernmoderbolag vars bolag registrerades 2020-07-13.
Jamforelsesiffror till rakenskapséret 2020 saknas darfor i arsredovisningen med anledning av att det var koncernens forsta ar.
Arsredovisningen har upprattats i enlighet med &rsredovisningslagen och Bokféringsndmndens allménna rad (K3) och har inga
anmérkningar  fran Bolagets revisor; arsredovisningen i sin helhet finns tillganglig pa lank:

https://safelanegaming.com/app/uploads/Arsredovisning-Safe-lane-gaming-2020.pdf.

Koncernens resultatrakning

2021-10-01 2020-10-01 2021-01-01 2020-07-13

(SEK) 2021-12-31 2020-12-31 2021-12-31*  2020-12-31**
Intakter

Nettoomsattning 21224676 4610 559 55699 493 5834 599
Ovriga rorelseintakter 1286774 31067 1298 577 31067
Summa intakter 22 511 450 4 641 626 56 998 071 5865 666

Rorelsens kostnader

Direkta kostnader -5116 254 0 -10 476 306 0
Personalkostnader -1 065 561 -291 660 -3918 003 -291 660
Rorelsekostnader -1223436 -2 897 523 -9421189 -3510948
Avskrivningar -12 856 114 -1783 563 -38 050 276 -2217 235
Ovriga rorelsekostnader -347 926 0 -347 926 0
Summa kostnader -20 609 291 -4 972746 -62213 700 -6 019 843
Rorelseresultat 1902 159 -331120 -5215 628 -154 177

Resultat fran finansiella investeringar

Finansiella intakter 14 020 0 15454 0
Finansiella kostnader -11 419 251 -10 547 285 -28 697 902 -10 547 285
Resultat efter finansiella poster -9 503 072 -10 878 405 -33898 076 -10 701 462
Ovrigt 69100 -14787 69100 -14 787
Skatt -7271 239 -44 414 -7 271239 -44 414
Periodens resultat -16 705 211 -10 937 606 -41 100 215 -10 760 663

* dotterbolaget Raketspel &r konsoliderat per 2021-04-15
** koncern per 2020-10-07


https://mb.cision.com/Main/11604/3514239/1540902.pdf
https://safelanegaming.com/app/uploads/Arsredovisning-Safe-lane-gaming-2020.pdf

Koncernens balansrakning
(SEK) 2021-12-31 2020-12-31

Tillgangar
Anléggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Goodwill 184829942 0
IT-plattformar 30085162 33519744

214915105 33519744
Summa anldaggningstillgangar 214915105 33519744

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2749 611 2 604 939
Ovriga kortfristiga fordringar 11976 288 221 601
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 6375976 115692
Kassa och bank 32452 482 8841917
Summa omsittningstillgangar 53 554 358 11784149
Summa tillgangar 268 469 462 45 303 893

Eget kapital och skulder

Eget kapital

Aktiekapital 103 441 593 79639901
Reservfond 20000 0
Ovrigt tillskjutet kapital 104 592 809 21077 814
Annat EK inkl periodens resultat -216 477 544 -176 473 294
Summa eget kapital -8 423 142 -75755 579
Uppskjuten skatteskuld 721 000 0
Langfristiga skulder

Ovriga l&ngfristiga skulder 73128 288 70 000 000
Summa Langfristiga skulder 73 128 288 70 000 000
Kortfristiga skulder

Kortfristiga skulder till kreditinstitut, kunder och leverantorer 3476828 1235292
Skatteskulder 15395 464 14787
Moms och sarskilda punktskatter -6 625 30150
Personalens skatter, avgifter och I6neavdrag 150 258 0
Ovriga kortfristiga skulder 183 437 665 43215579
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 589 725 6 563 664
Summa Kortfristiga skulder 203 043 316 51059 472

Summa eget kapital och skulder 268 469 462 45 303 893



Koncernens forandring av eget kapital

Aktiekapital
(SEK)
Ingaende balans 2020-07-13 8 949 501
Nyemission 70 690 400
Omvant forvarv dotterandel 0
Periodens resultat 0
Utgaende balans 2020-12-31 79 639 901
Ingaende balans 2021-01-01 79 639 901
Nyemission 23801 693
Emissionskostnader 0
Uppskjutna skatteeffekter 0
Forandring periodiseringsfond 0
Periodens resultat 0
Forvarv dotterandel 0
Utgaende balans 2021-12-31 103 441 594

Koncernens kassaflode

Den Iopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster

Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet
Betald inkomstskatt

Kassaflode fran den lopande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital

Férandringar i rorelsekapital
Forandring av rorelsefordringar
Forandring av rorelseskulder

Kassaflode fran den Iopande verksamheten

Investeringsverksamheten
Forandring av immateriella anldggningstillgéngar
Forvarv av dotterbolag/rorelse

Kassaflode fran investeringsverksamheten

Finansieringsverksamheten
Forandring fran langfristiga skulder
Kassaflode fran aktiedgartillskott, nyemission, etc.

Kassaflode fran finansieringsverksamheten

Summa kassaflode

Kassa och bank samt kortfristiga placeringar
vid periodens borjan

Kassa och bank samt kortfristiga placeringar
vid periodens slut

Reserv  Ovrigt tillskjutet Annat EK inkl.
fond kapital periodens resultat
0 11768 214 -13 442 601

0 9 309 600 0

0 0 -152 270 030

0 0 -10 760 663

0 21077 814 -176 473 294

0 21077 814 -176 473 294

0 83949 341 0

0 -434 347 0

0 0 552

0 0 -54 865

0 0 -41100 215
20000 0 1150278
20000 104 592 809 -216 477 544
2021-10-01 2020-10-01 2021-01-01
2021-12-31 2020-12-31 2021-12-31
-9433972 -10 878 405 -33828976
12787014 2484735 39 574 463
-7271 239 -44 414 -7 271239
-3918 197 -8 438 084 -1525752
1259233 27825775 -6 476 559
11941 330 12328789 46 467 822
9 282 366 31716 480 38 465 512

0 -3684171

-22 899 563 -12 670 844

0 -22 899 563 -16 355015

1035000 0 3105000
-434 347 0 -1 604 932
600 653 0 1500 068
9883019 8816917 23 610 565
22 569 463 25000 8 841917
32 452 482 8 841917 32452 482

Totalt

7982110
80 000 000

-152 270 030
-10 760 663
-75 755 579

-75 755 579
107 751 034
-434 347
552

-54 865

-41 100 215
1170278
-8 423 142

2020-07-13
2020-12-31

-10701 463
2918 407
-44 414

-7 827 470

26 601 735
12942215
31716 480

0
-22 899 563
-22 899 563

0
25000
25000

8 841917

8 841917



Proformaredovisning

Safe Lane Gaming tilltradde den 15 april 20271 Raketspel interaktiva produktioner AB. Forvarvet innebar att Bolaget breddade sitt
utbud av mobilspel samt erhdll expertis inom spelutveckling. Forvarvet av Raketspel har betydande paverkan pa Safe Lane Gamings
framtida resultat och finansiella stallning, varfor en proformaresultatredovisning har uppréattats. Nagon proformabalansrakning har
ej upprattats da Bolagets balansrakning per 31 december 2021 redovisar effekterna av forvarvet av Raketspel. Revisorns rapport

fran granskningen av proformaresultatredovisningen framgar pé sid. 28.

Proformaresultatrakningen baseras pa ej reviderade resultatrékningar for tolvmanadersperioden som avslutades den 31 december

2021 for Safe Lane Gaming samt Raketspel for 2021-01-01 — 2021-04-14 som &r hamtad fran Raketspels redovisningssystem.

Proformaredovisningen har uppréttats i enlighet med BFNAR 2012:1 Arsredovisning och Koncernredovisning (K3), vilket 4r samma
redovisningsprinciper och berdkningsmetod som tilldmpas i den senast angivna arsredovisningen for Safe Lane Gaming. Raketspel
tillampar &rsredovisningslagen och BFNAR 2016:10 Arsredovisning i mindre foretag (K2). Rorelsen i Raketspel har inga poster som
redovisas olika i redovisningsprinciperna K2 och K3 vilket resulterar till att bolagets balansrakning och resultatrékning ej paverkas

av justeringar vid upprattande av koncernrapport med K3 som redovisningsprincip.

Resultatrakning
Koncernen Dotter JUSTERING NOT KONCERN
PROFORMA
2021-01-01  2021-01-01 2021-01-01
(SEK) 2021-12-31 2021-04-14 2021-12-31
Rorelsens intakter
Nettoomsattning 55699 493 7934 045 - 63 633 538
Ovriga intdkter 1298577 73 496 - 13872074
Summa intékter 56 998 071 8 007 541 - 65005612
Rorelsens kostnader
Ravaror och férnodenheter -10 476 306 -1 622880 - -12.099 186
Ovriga externa kostnader -9421 189 -130901 - -9 552 090
Personalkostnader -4265929 -682 752 - -4 948 681
Avskrivningar -38 050 276 0 -12 561 258 1 -50611 534
Summa kostnader -62 213700 -2 436 534 -12 561 258 -77 211 492
Rorelseresultat -5215 629 5571007 -12 561 258 -12 205 880
Finansiella poster
Finansiella intakter 15454 0 - 15454
Finansiella kostnader -28 697 902 -14 089 -2 450 000 2 -31161 991
Resultat efter finansiella poster -33898 076 5556 918 -15011 258 -43 352 416
Aterforing av periodiseringsfond 69 100 0 0 69 100
Resultat fore skatt (EBIT) -33 828 976 5556 918 -15011 258 -43 283316
Skatt -7 271 239 0 - -7 271 239
Periodens resultat -41 100 215 5556918 -15011 258 -50 554 555

NOTER

1. Proformajustering har skett for avskrivningar, vilka har justerats med -12 561 258 kr fér avskrivningar p& Goodwill som uppkommit i samband
med forvarvet av Raketspel Interaktiva Produktioner AB. Justeringen avser avskrivning for 2021-01-01 till 2021-04-14 och &r inte av
engangskaraktar.

2. Proformajustering har skett for finansiella kostnader, vilka har justerats med -2 450 000 kr for rantekostnader som uppkommit i samband med
utdkning av existerande lan for att finansiera forvarvet av Raketspel Interaktiva Produktioner AB. Justeringen avser rantekostnader for 2021-01-
01 till 2021-04-14 och &r inte av engéngskaraktar.



PARSELLS
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OBEROENDE REVISORS BESTYRKANDERAPPORT OM SAMMANSTALLNING
AV FINANSIELL PROFORMAINFORMATION I ETT PROSPEKT

Till styrelsen i Safe Lane Gaming AB (publ), org.nr. 55667 1-3607

Rapport om sammanstallning av finansicll proformainformation i ett prospekt

Vi har slutfort vart bestyrkandeuppdrag att rapportera om styrelsens sammanstillning av finansiell
proformainformation for Safe Lane Gaming AB (publ), Den finansiella proformainformationen bestir
av proformaresultatrikning for perioden 2021-01-01 1l 2021-12-31, och tillhdrande noter som
Aterfinns pa sidan 27 i det prospekt som &r utférdat av foretaget. De tillimpliga kriterierna som ir
grunden utifrdn vilken styrelsen har sammanstiillt den finansiella proformainformationen beskrivs pd
sidan 27,

Den finansiella proformainformationen har sammanstallts av styrelsen f3r att illustrera den hypotetiska
effekten av frviirver av Raketspel interaktiva produktioner AB, org.nr. §56599-1022, som om det
hade figt rum 2021-01-01. Som del av processen har information om foretagets finansiclla stillning
och finansiella resultat himtats av styrelsen frin foretagets rapporter for den period som slutade 2021-
12-31 om vilka revisionsberiitielse ¢j har publicerats.

Styrelsens ansvar fdr den finansiella proformainformationen
Styrelsen iir ansvarig for sammanstillningen av den finansiclla proformainformationen i enlighet med
den delegerade forordningen (EU) 2019/980.

Virt oberoende och vir kvalitetskontroll

Vi har fljt krav pd oberoende och andra yrkesetiska krav i Sverige, som bygger pd grundliggande
principer om hederlighet, objektivitet, professionell kompetens och vederborlig omsorg, sckretess och
professioncllt upptradande.

Revisionsforetaget tillimpar ISQC 1 (International Standard on Quality Control) och har diarmed ett
allsidigt system for kvalitetskontroll vilket innefattar dokumenterade riktlinjer och rutiner avseende
efterlevnad av yrkesetiska krav, standarder for yrkesutbvningen och tillimpliga krav i lagar och andra
forfattningar,

Revisorns ansvar

Viért ansvar ir att uttala oss om huruvida den finansiella proformainformationen har sarnmanstallts, i
alla viisentliga avseenden, av styrelsen med grund i den delegerade forordningen (EU) 2019/980 samt
att dessa grunder dverensstimmer med bolagets redovisningsprinciper.

Vi har utfért uppdraget enligt International Standard on Assurance Engagements ISAE 3420
Bestyrkandeuppdrag ant rapportera om sammanstdlining av finansiell proformainformation i ett
prospekt, som har utfardats av International Auditing and Assurance Standards Board. Standarden
kriiver ait revisom planerar och utfar Atgiirder i syfte att skaffa sig rimlig sakerhet om huruvida
styrelsen har sammanstillt, i alla vsentliga avseenden, den finansiella proformainformationen med
grund i den delegerade forordningen.
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For detta uppdrags syfte, &r vi inte ansvariga for att uppdatera ¢ller pd nytt limna rapporter eller limna
uttalanden om ndgon historisk information som har anviints vid sammanstéliningen av den finansiclla
proformainformationen, inte heller har vi under uppdragets géng utfort ndgon revision eller dversiktlig
granskning av den finansiella information som har anviints vid sammanstiillningen av den finansiella
proformainformationen.

Syflet med finansiell proformainformation i ett progpekt iir enbart att illustrera eftekten av en
betydelscfull hindelse cller transaktion pa foretagets ojusterade finansiella information som om
hiindelsen hade intraffat eller transaktionen hade genomforts vid en tidigare tidpunkt som har valts i
illustrativt syfle. Diirmed kan vi inte bestyrka att det faktiska utfallet for hindelsen eller transaktionen
per | januari 2021 hade blivit som den har presenterats.

Ett bestyrkandeuppdrag, dir uttalandet limnas med rimlig sdkerhet, att rapportera om huruvida den
finansiella proformainformationen har sammanstillts, i alla visentliga avseenden, med grund i de
tillimpliga kriterierna, innefattar att utféra dtgirder for att bedoma om de tillampliga kriterier som
anviinds av styrelsen i sammanstéliningen av den finansiella proformainformationen ger en rimlig
grund for att presentera de betydande effekter som fr direkt hanfrliga till hindelsen cller
transaktionen, samt att inhimta tillrackliga och dndamalsenliga revisionsbevis for att:

e Proformajusteringarna har sammanstillts korrekt pd de angivna granderna,

= Den finansiella proformamformationen avspeglar den korrekta tillimpningen av dessa

justeringar pa den ojusterade finansiella informationen.

¢ Dec angivna grunderna dverensstiimmer med bolagets redovisningsprinciper.
De valda &tgéirderna beror pd revisorns beddmning, med beaktande av hans eller hennes forsticlse av
karaktiiren pd foretaget, hiindelsen eller transaktionen for vilken den finansiella
proformaimformationen har sammanstitlts, och andra relevanta uppdragsforhdilanden.
Uppdraget inncfattar ven att utvardera den Gvergripande presentationen av den finansiella
proformainformationen.
Vi anser att de bevis vi har inhimtat ar tillriickliga och findamalsenliga som grund for vart uttalande.

Uttalande

Enligt viir uppfattning har den finansiella proformainformationen sammanstallts, i alla viisentliga
avseenden, enligt de grunder som anges pd sidan 27 och att dessa grunder dverensstimmer med de
redovisningsprinciper som tillampas av bolaget.

Stackholm den 10 mars 2022

Parsells Revisionsbyrd AB

Jan H erg
Auktorigerad revisor



Introduktion

Redovisnings— och varderingsprinciper

Redovisningsmetod ar K3:

Koncernredovisningen har uppréttats enligt forvarvsmetoden. Det innebér att forvarvade dotterbolags tillgangar och skulder
upptagits till det marknadsvarde, som legat till grund for faststallande av kdpeskilling pa aktierna. Skillnaden mellan kdpeskillingen
och de forvarvade bolagets egna kapital redovisas som goodwill. Koncernens egna kapital omfattar moderbolagets egna kapital

och den del av dotterbolaget egna kapital som tillkommit efter det att dessa bolag forvarvats.

Anlaggningstillgangar

Anldggningstillgadngar varderas till anskaffningsvardet med avdrag for ackumulerade avskrivningar och eventuella nedskrivningar.
Immateriella och materiella anldggningstillgangar redovisas till anskaffningsvarde med avdrag for ackumulerade avskrivningar och
eventuella nedskrivningar. Linjar avskrivning gors pa avskrivningsbart belopp (anskaffningsvarde med avdrag for berdknat
restvarde) over tillgdngarnas nyttjandeperiod enligt foljande: Inventarier, verktyg, installationer och goodwill 5 ar. Bolaget tillampar
forsiktighetsprincipen vilket medfér till att Bolaget ej véarderingsprovar Bolagets anléggningstillgdngar for langre
avskrivningsperioder &n 5 ar. | det fall Bolaget i framtiden &ndrar redovisningsprincip till IFRS kommer avskrivningsprinciperna
forandras. Utgifter for utvecklingskostnader avseende nya och forbattrade funktioner inom Bolagets webbplattform redovisas som

entillgang i balansrakningen om det ar tekniskt och kommersiellt anvandbart och Bolaget har tillréckliga resurser for fardigstallande.

Intakter

Koncernens intéakter kommer fran forsaljning av mobilspel, forsélining i spel pa mobilplattformar, annonser hanforliga till spelen.
Forséljning i spel sker pa olika mobilplattformar. Intékter redovisas nar de levereras till kunden. Det ar vid genomford leverans som
kontrollen 6vergér till kunden. En fordran redovisas nar varorna har levererats, da det &r tidpunkten da omsattningen blir ovillkorlig
(dvs. endast tidens gang krdvs for att betalning ska ske). Vid forséljning i spelen gér betalningsstrommar (brutto) fran
slutanvandaren till mobilplattformen, som tar ut sin avgift. Avgiften ligger i dagsléget pa 30% av det pris som slutanvandaren betalar,
innan pengarna nar SLG. Prenumerationer som I6pt mer an 12 manader har en reducerad avgift pa 15%. Bedomningen &r att SLG
ska redovisa hela intakten brutto. Plattformens andel av intdkterna skall redovisas som en avgaende kostnadspost, vilket innebér
samma nettoresultat som med nettoredovisade intdkter. SLG far dven intdkter via annonser som visas i foretagets spel.

Annonsintékterna redovisas i takt med att annonserna visas och féretaget far ersattning for dem via annonsnétverk.

Revisors anmarkning

Revisorn har inga anmarkningar pa proformaresultatrakningen som har uppréttats till detta memorandum, se féregaende sida.

Intakter och resultat

Bolagets omséttning har tkat stabilt dver perioden 31 december 2020 till 31 december 2021. Okning beror till stor del p& grund av
forvarvet av Raketspel Interaktiva Produktioner AB under kvartal tva 2021. Bolaget forvarvade dven produkterna Death Dungeon och
Fan of Guns och har fortsatt utveckla det tidigare forvarvet Battle Camp. Bolagets Ovriga intdkter om 1,3 MSEK (0,0 MSEK) harleds

till valutakursvinster.

Bolagets nettoomsattning uppgick under aret till 55,7 MSEK (5,8 MSEK*) vilket motsvarar en 6kning om 49,9 MSEK. Rorelseresultat
fore avskrivningar (EBITDA) uppgick till 33,2 MSEK (2.1)* motsvarande en marginal pa 58,3%. Resultat efter finansiella poster och
goodwillavskrivningar pa grund av redovisningsprincip -33,9 MSEK (-10,7)*. Bolagets rorelsekostnader uppgick for heldret 2021 till

9,4 MSEK och bestar huvudsakligen av kostnader for IT-tjdnster utanfér EU, konsultarvoden, digital marknadsforing och strategi.



Direkta kostnader i Safe Lane Gaming harror till de kostnader som kravs for att Bolagets produkter (mobilspel) ska driftas. Konsulter,
serverkostnader och marknadsféring. Bolaget har aven direkta kostnader i form av avgift om 15-30% till Appstore, Amazon och

Google play vilket ar bolagets butiker/kanaler for forsalining av spel eller kop i spel.

*Battlecamp AB &r den bokforingstekniska modern pga omvant forvérv. Bolaget grundades 2020-07-13

Tillgangar

Bolagets tillgdngar uppgér per 31 december 2021 till 268,5 MSEK (45,3 MSEK) varav 184,8 MSEK &r hanforligt till goodwill samt
30,7 MSEK till IT-plattformar. Bolagets kassa och bank uppgar till 32,5 MSEK (8,8 MSEK) och de &vriga kortfristiga fordringarna
uppgar till 12,0 MSEK (0,2 MSEK) som &r hanforligt till fordring pa Skatteverket.

Eget kapital och skulder

Eget kapital uppgick per den 31 december 2021 till -8,4 MSEK (-75,8 MSEK). Bolagets negativa egna kapital &r en bokforingsteknisk
effekt av det omvanda forvarvet oktober 2020. Langfristiga skulder per 31 december 2021 uppgick till 73,1 MSEK (70 MSEK),
dkningen hanfors till rénta om 6% arligen. Kortfristiga skulder uppgick till 183 MSEK (43,2 MSEK). Okningen &r hanforlig till

finansieringsbehov vid uppkdp av 100% av aktierna i Raketspel Interaktiva Produktioner AB.

- - - - - -4 - -
vasentliga forandringar pa SLGs finansiella
stalining efter 2021—-12-31
Efter perioden har Bolaget slutregistrerat en foretrddesemission om ca 95 MSEK. Bolaget har dven aterbetalat del av kortfristig skuld
om ca 105 MSEK + ranta hanforliga till forvarvet av Raketspel Interaktiva Produktioner AB om 111,4 MSEK genom 20 000 000

teckningssedlar i foretradesemission samt 91,4 fran kassa.

Koncernens nettoskuldsattning

Nedan presenteras Bolagets nettoskuldsattning per 2022-02-28 samt budgeterad nettoskuldsattning per 2022-12-31. Bolaget har,
vid antagandet av skuldséttningen 2022-12-31, antagit att kortfristiga skulder uppgar till 0 SEK samt att Bolaget under perioden har
ett positivt kassafléde om 37 MSEK samt via TO1 tillforts 23,7 MSEK (juni 2022) samt via TO2 tillforts 76,2 MSEK (december 2022).

| antagandet har inga amorteringar av langfristiga Ian har genomforts, samt kortfristiga lan refinansierats med langfristiga lan.

(sek) 2022-12-31 2022-02-28
A) Kassa 131398 098 14 462 472
B) Likvida medel (sparrkonto) - -
C) Latt realiserbara véardepapper - -
D) Summa likviditet (A+B+C) 131 398 098 14 462 472

E) Kortfristiga fordringar 17 500 000

F) Kortfristiga bankskulder - -
G) Kortfristig del av langfristiga skulder - -

H) Andra kortfristiga skulder 12824799 90 824 799
1) Summa kortfristiga skulder (F+G+H) 12 824799 90 824 799
J) Netto kortfristig skuldsattning (I-E-D) -136 073 299 76 098 900

K) Langfristiga banklan - -
L) Emitterade obligationer - -
M) Andra langfristiga 1an 133128 288 73128288
N) Langfristig skuldsattning (K+L+M) 133 128 288 73 128 288
0) Nettoskuldsittning (J+N) 2945011 149 227 188



Koncernens kapitalstruktur
Nedan presenteras Bolagets kapitalstruktur per 2022-02-28.

(sek) 2022-02-28
Kortfristiga rantebarande skulder

Mot borgen -
Mot sakerhet -
Blankokrediter -

Summa kortfristiga rantebarande skulder 78043316

Langfristiga rantebarande skulder
Mot borgen -
Mot sédkerhet -

Blankokrediter -

Summa langfristiga rantebarande skulder 73 128 288

Eget kapital

Aktiekapital 142 350 403

Ovrigt tillskjutet kapital 161592 809

Annat EK inkl Periodens resultat -216 477 544

Summa eget kapital 87 465 668
Rorelsekapital

Styrelsen beddmer att Bolaget har tillrackligt med rorelsekapital for den kommmande tolvméanadersperioden for att fullgora Bolagets
betalningsforpliktelser varefter de forfaller till betalning. Styrelsen ser i dagslaget inget ytterligare kapitalbehov under de kommande
tolv manaderna for befintlig rérelse. Om t.ex. forvarvsmojligheter eller andra tillvaxtmojligheter uppkommer kan ett ytterligare

kapitalbehov uppsta.



Allmant

Safe Lane Gaming AB &r ett publikt aktiebolag med sate i
Stockholm. Bolaget regleras av aktiebolagslagen (2005:551)
och dess organisationsnummer ar 556671-3607.
Bestammelserna i bolagsordningen ar ej mer l&ngtgdende an
aktiebolagslagen vad galler forandring av aktiedgarnas

rattigheter.

Regelverk

Bolaget avser att folja alla lagar, forfattningar och
rekommendationer som &r tillampliga pa bolag som é&r
noterade Nordic SME. Utover Nordic SMEs regelverk géller

bland annat foljande regelverk i relevanta delar:

e  Aktiebolagslagen
e Lagen om handel med finansiella instrument
e Marknadsmissbruksférordningen (EU nr 596/2014)

Forsakringar

Safe Lane Gaming har enligt vad Safe Lane Gaming styrelse
anser ett fullgott forsakringsskydd. Vid upprattandet av
memorandumet anser styrelsen att forsakringsskyddet ar
tillrackligt och vid en framtida expandering kan
forsakringsvillkoren behdva &ndras for att matcha en

eventuell storre organisation.

Myndighetsforfaranden,
rattsliga féorfaranden och
skiljeforfaranden

Bolaget ar inte, eller har wvarit part i nagra
myndighetsforfaranden,  rattsliga  forfaranden  eller
skiljeférfaranden, inklusive @nnu icke avgjorda drenden eller
saddana som Bolaget & medveten om eller kan uppkomma,
under senaste tolv m&naderna som har haft eller kunnat fa
betydande effekter pa Bolagets finansiella stéllning eller

|6nsamhet.

Intressekonflikter
Med undantag for vad som anges i avsnittet "avtal och

transaktioner med narstdende’, samt att ett flertal ledande
befattningshavare och styrelsemedlemmar har ekonomiska
intressen i Safe Lane Gaming, foreligger inte nagra
intressekonflikter mellan de  skyldigheter  som
styrelsemedlemmarna eller de ledande befattningshavarna
har gentemot Bolaget och deras privata intressen och/eller

andra uppdrag.

Avtal och transaktioner
med narstaende
Bolaget har ett pdgdende narstdendeavtal och tva avslutade

narstdendeavtal.

Bolaget har under den senaste tolvméanadersperioden
avslutat ett ndrstdendeavtal som avsag ett konsultavtal med
den tidigare CTO:n och styrelseledamot Magnus Ottosson.
Magnus Ottosson har under perioden 1 januari 2019 fram
t.o.m. 2021-12-31 fakturerat konsultarvode uppgéende till
228 000 SEK.

Bolaget har under den senaste tolvmanadersperioden
avslutat ett ndrstdendeavtal som avsag ett konsultavtal med
Bolagets styrelseordforande Fredrik Petersson. Fredrik
Petersson har under perioden 1 januari 2019 fram t.o.m.
2021-12-31 fakturerat konsultarvode uppgaende till 470 000
SEK.

Iron Branch Invest AB, som ar Bolagets storsta agare, har
fordringar p& Bolaget. For villkor se avsnittet "La&n och
ansvarsforbindelser” nedan. Samtliga avtal har ingatts till

marknadsmassiga villkor.

Vvasentliga avtal

Forvarv av Battlecamp

Safe Lane Gaming AB forvarvade den 7 oktober 2020
Battlecamp AB. Kopeskillingen av forvarvet uppgick till totalt
180 MSEK varav 30 MSEK genom kontant betalning; 70
MSEK genom séljarrevers samt 80 MSEK genom

apportemission.

Forvarv av Raketspel

SLG forvdrvade 2021-04-15 Raketspel interaktiva
produktioner AB till en kopeskilling om 222,8 MSEK.
Kopeskillingen erlades enligt foljande: kontant betalning vid
tiltrade om 20 MSEK, samt tva kopeskillingsreverser.
Kopeskillingsrevers 1 (kort) om 100 MSEK kvittades
omgaende vid tilltrdde mot nyemitterade aktier i SLG.
Kopeskillingsrevers 2 (lang) om 102,8 MSEK ska betalas
med likviden SLG erhéller i forestdende foretradesemission.
Darutover avtalades en tillaggskopeskilling som ska betalas
senast den 30 juni 2023. Tillaggskopeskillingen baseras pa
verksamhetens |6nsamhet och ska betalas med en

kombination av aktier i SLG samt kontant betalning.



Bolaget har féljande lan vid bolagsbeskrivningens

uppréattande:

Lan (ingaende 2022-04-15 och Ioper tills vidare)

Borgenar: Formue Nord Markedsneutral A/S
Summa: 5,6 MSEK

Arsranta: 17%

Borgenar: LUBRICA EQUITY AB

Summa: 2,5 MSEK

Arsranta: 17 %

Borgenar: MODELIO EQUITY AB

Summa: 2,5 MSEK

Arsranta: 17 %

Borgenar: Gerhard Dal

Summa: 1,4 MSEK

Arsrinta: 17 %

Borgenir: MUNKEKULLEN 5 FORVALTNING AB
Summa: 1,4 MSEK

Arsrinta: 17 %

Borgenar: STIFAG AB

Summa: 3,0 MSEK

Arsrinta: 17 %

Langfristiga lan

Borgenar: IRON BRANCH INVEST AB
Summa: 74,5 MSEK
Ranta: 6 % arsranta

Forfallodatum:  2025-09-30

Borgenar: Svensk bank
Summa: 60,0 MSEK

Raénta: 7% Ranta + STIBOR
Amortering: 5,0 MSEK kvartalsvis

Forfallodatum: 2025-05-06

Bolaget har darutover inte ingatt ndgot avtal av vésentlig
betydelse under en period om ett & omedelbart fore

offentliggdrandet av detta dokument.

Immateriella rattigheter

Bolaget ager foljande domannamn:

www.raketspel.se
www.safelanegaming.com
www.battlecamp.com

https://www.vanguardgamingstudio.com/

Bolagets immateriella rattigheter utgors till storsta delen av
de spel som de sjalva eller tillsammans med olika publicister
har gett ut. De dger alla immateriella rattigheter kring de spel

som de har sléppt dér de mest framstéaende ar:

Battle Camp,
Death Dungeon: Demon Hunting RPG,
Idle War Camp,
Fan of Guns,
Dig Thisl,

Castle Raid|,
Downhill Chill,
Word Collapse,
Duck Race,
Solid Soccer,
Mine Rescue!,
Cut This!,

Two Birds, samt

Pico Rally

RAadgivare

Bolaget  har  anlitat Capval Corp AB, med
organisationsnummer  559084-5821, som finansiell
radgivare i samband med uppréttandet av detta dokument.
Capval har bistatt ledningen for Safe Lane Gaming med
tjanster rorande upprattande av memorandum samt ovriga
fragestéliningar i genomférandet av omnoteringen.
Foreliggande information och beskrivning av Bolaget har
erhédllits av Bolaget. Aven om det far anses rimligt att
informationen ar korrekt, friskriver sig Capval Corp fran allt

ansvar fran innehallet i memorandumet.

Vidare har Bolaget anlitat Shortly Law Sweden AB, med
organisationsnummer 559342-8252, som legal radgivare

som bistar Bolaget i dess forvarvstransaktioner.

Tendenser
Styrelsen bedomer att Bolaget har en gynnsam position pa
marknaden. Det finns savitt styrelsen kanner till inga kénda

tendenser, potentiella fordringar eller andra krav, ataganden


http://www.raketspel.se/
http://www.safelanegaming.com/
http://www.battlecamp.com/
https://www.vanguardgamingstudio.com/

eller handelser som kan forvantas ha en vasentlig inverkan
pa Bolagets framtidsutsikter, dtminstone inte under det

innevarande rakenskapséret.

Bemyndiganden

P& &rsstamman 8 juni 2021 beslutades att bemyndiga
styrelsen att, vid ett eller flera tillfallen, under tiden fram till
nastkommande é&rsstdmma besluta om nyemission av
aktier, konvertibler och/eller teckningsoptioner med eller
utan avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt. Antalet
aktier som emitteras med stod av bemyndigandet far hogst
motsvara den storsta okning av aktiekapitalet som ryms
inom aktiekapitalets granser i den vid var tid gallande
bolagsordningen. De eventuella emissionerna ska ske till
marknadsmassig  teckningskurs, med forbehadll  for
marknadsmassig emissionsrabatt i forekommande fall, och
betalning ska, forutom kontant betalning, kunna ske med
apportegendom eller genom kvittning, eller i Gvrigt med
villkor. Bemyndigandet avser att mojliggora
kapitalanskaffning och/eller foretagsforvarv dar betalning
helt eller delvis ska utgoras av aktier, konvertibler och/eller
teckningsoptioner. Om styrelsen beslutar om nyemission
med avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt ska skalet
vara att tillfora bolaget rorelsekapital och/eller nya agare av
strategisk betydelse for bolaget och/eller forvarv av andra

foretag eller verksamheter.

Skattefragor

Investerare bor uppmarksamma att skattelagstiftningen i
investerarens medlemsstat och SLGs registreringsland som
ar Sverige kan inverka pa eventuella inkomster fran
vardepapperna. Investerare uppmanas att konsultera
dennes oberoende radgivare avseende skattekonsekvenser

som kan uppsta.

Ooffentliga
uppkopserbjudanden

| lagen (2006:451) om offentliga uppkopserbjudanden pa
aktiemarknaden (LUA) finns grundldggande bestdmmelser
om offentliga uppkdpserbjudanden (takeovers) avseende
aktier i bolag vilkas aktier &r upptagna till handel p& en
reglerad marknad i Sverige. | lagen finns ocksa
bestédmmelser om budplikt och forsvarsétgarder. Vidare
finns krav pa att en bdrs ska ha regler om offentliga

uppkopserbjudanden som avser aktier som ar upptagna till

handel pa en reglerad marknad som borsen driver. | enlighet
med god sed pd aktiemarknaden ska motsvarande regler
tilldmpas med avseende pé bolag vilkas aktier handlas pa
handelsplattformarna First North, Nordic SME och Spotlight.

| handelse av att ett offentligt uppkopserbjudande lamnas
avseende aktierna i Safe Lane Gaming kan, per dagen for
detta dokument, Takeoverregler for vissa
handelsplattformar ~ ("Takeoverreglerna”)  komma  att

tillampas.

Om styrelsen eller verkstallande direktoren i Safe Lane
Gaming, pa grund av information som harror fran den som
avser att lamna ett offentligt uppkopserbjudande avseende
aktierna i Bolaget, kan grundad anledning att anta att ett
sadant erbjudande ar nara forestdende, eller om ett sadant
erbjudande har lamnats, far Bolaget enligt Takeoverreglerna
endast vidta atgédrder som &r &gnade att forsédmra
forutsattningarna  for  erbjudandets  lamnande  eller
genomforande efter beslut av bolagsstamman. SLGs
styrelse ar, oaktat detta, inte forhindrad soka efter alternativa

erbjudanden.

Under ett offentligt uppkopserbjudande star det aktiedgarna
fritt att bestamma huruvida de dnskar avyttra sina aktier i det
offentliga  uppkopserbjudandet.  Efter ett offentligt
uppkopserbjudande kan den som lamnar erbjudandet, under
vissa forutsattningar, vara beréattigad att 10sa in resterande
aktiedgare i enlighet med reglerna om tvangsinlosen i 22 kap.
aktiebolagslagen (2005:551). Tvangsinldsen innebér att en
majoritetsdgare som innehar mer an nio tiondelar av aktierna
i ett bolag, oavsett aktiernas rostvarde, har en lagstadgad
rattighet att losa in aterstdende aktier som inte redan
innehas av majoritetsaktiedgaren. P4 motsvarande sétt har
den vars aktier kan l6sas in ratt att fa sina aktier inlosta av
majoritetsaktiedgaren. Vid tvangsinldsen ska skélig
ersattning utges for de aktier som ar féremal for
tvangsinlosen, vilket utgor en del i det aktiebolagsréttsliga
minoritetsskyddet och som har till syfte att skapa en réattvis

behandling av samtliga aktiedgare.

Inga offentliga uppkopserbjudanden har lamnats avseende
SLG:s aktier under innevarande eller féregaende

rakenskapsar.



8§ 1 Firma
Bolagets firma ar Safe Lane Gaming AB (publ)

8§ 2 sate
Styrelsen ska ha sitt séte i Stockholm

8 8 Verksamhet

Bolaget ska direkt eller genom dotterbolag verka som konsulter eller
utveckla egna projekt med inriktning mobil- och datorspel, video och
streaming, forum, IT samt ddrmed forenlig verksamhet.
Verksamheten bedrivas i Sverige och utomlands.

8§ 4 Aktiekapital
Aktiekapitalet ska vara lagst 79.000.000 kronor och hogst
316.000.000 kronor.

8 5 Antal aktier och aktieslag
Antalet aktier ska vara lagst 1 500 000 000 och hogst 6 000 000 000.

Aktier skall kunna ges ut i tva aktieslag: A-aktier och B-aktier. Varje A-
aktie har tio (10) roster och varje B-aktie har en (1) rost. A-aktierna far
ges ut till ett antal av hogst 600 000. B-aktierna far ges ut till ett antal
av hogst 100 % av samtliga aktier.

Beslutar bolaget att Oka aktiekapitalet genom kontantemission eller
kvittningsemission skall gammal aktie ge foretradesratt till ny aktie av
samma slag. Aktier som inte har tecknats med primar foretradesratt
skall erbjudas samtliga aktiedgare till teckning (subsidiar teckning).
Om inte antalet aktier som erbjuds for den teckning som sker med
subsidiar foretradesratt réacker skall aktierna fordelas mellan
tecknarna i forhallande till det antal aktier de forut dger. | den man
detta inte kan ske skall lottning tilldmpas.

| det fall bolaget beslutar att genom kontantemission eller
kvittningsemission ge ut fler aktier endast av serie A eller serie B skall
samtliga aktiedgare, oavsett om deras aktier ar av serie A eller serie B
dga foretrade att teckna nya aktier i forhallande till det antal aktier de
forut ager.

Vad som har foreskrivits om aktiedgares foretradesratt vid
nyemission av aktier skall &ga motsvarande tillampning om bolaget
beslutar att genom kontantemission eller kvittningsemission ge ut
teckningsoptioner eller konvertibler.

Vad som ovan sagts skall inte innebdra nagon inskrankning i
mojligheten att fatta beslut om kontantemission med avvikelse fran
tidigare foretradesratt.

Vid okning av aktiekapitalet genom fondemission skall nya aktier
emitteras av varje aktieslag i forhallande till det antal aktier av samma
slag som finns tidigare. Déarvid skall gamla aktier av visst aktieslag
medfora ratt till nya aktier av samma aktieslag. Det ovan sagda skall
inte innebdra nagon inskrankning i mojligheten att genom
fondemission, efter erforderlig @ndring av bolagsordningen, ge ut
aktier av nytt slag.

8§ 6 sStyrelse

Styrelsen ska bestd av lagst fyra och hogst sju ordinarie
styrelseledaméter. Bolaget ska inte ha négra styrelsesuppleanter.
Ledaméter véljs for tiden intill slutet av nédsta arsstamma.

8§ 7 Revisorer

For granskning av aktiebolagets arsredovisning jamte rakenskaperna
samt styrelsens och verkstallande direktdrens forvaltning utses ett
registrerat revisionsbolag eller en revisor med en revisorssuppleant.
Val av revisor géller till slutet av den forsta arsstamma som halls efter
det &r da revisorn utsags.

Styrelsen har réatt att utse en eller flera sérskilda revisorer eller ett
registrerat revisionsbolag att granska sadana redogorelser eller
planer som upprattas av styrelsen i enlighet med aktiebolagslagen i
samband med sadan emission av aktier, teckningsoptioner eller
konvertibler som innehaller bestdmmelser om apport eller att
teckning skall ske med kvittningsratt eller med andra villkor,
oOverlatelse av egna aktier mot annan betalning &n pengar; minskning
av aktiekapitalet eller reservfonden, fusion eller delning av aktiebolag.

§ 8 Kallelse

Kallelse till bolagsstdmma ska ske genom annonsering i Post- och
Inrikes Tidningar och genom att kallelsen halls tillgdnglig pa bolagets
webbplats. Samtidigt som kallelse sker ska bolaget genom
annonsering i Svenska Dagbladet upplysa om att kallelse har skett.

8 9 Anmaélan om deltagande vid
bolagsstamma

Aktiedgare som vill delta i foérhandlingarna vid bolagsstdmma, ska
dels vara upptagen i utskrift eller annan framstéalining av hela
aktieboken avseende forhéllandena fem vardagar fore stdmman, dels
gora anmalan till bolaget den dag som anges i kallelsen till stamman.
Sistndmnda dag far inte vara sondag, annan allmén helgdag, l6rdag,
midsommarafton, julafton eller nyarsafton och inte infalla tidigare an
femte vardagen fore stdmman.

Aktiedgare far vid bolagsstdamma medfora ett eller tva bitraden, dock
endast om aktiedgaren gjort anmalan harom enligt féregdende
stycke.

§ 10 Rdkenskapsar
Bolagets rakenskapséar ska omfatta 1/1 - 31/12

§ 11 Avstamningsforbehall

Den aktiedgare eller forvaltare som pé avstdmningsdagen &r inford i
aktieboken och antecknad i ett avstédmningsregister, enligt 4 kap.
lagen (1998:1479) om kontoforing av finansiella instrument eller den
som &r antecknad pa avstdmningskonto enligt 4 kap. 18 § forsta
stycket 6-8 namnda lag, ska antas vara behorig att utdva de
rattigheter som foljer av 4 kap. 39 § aktiebolagslagen (2005:551).

Denna bolagsordning antogs p& extra bolagsstimma 2020-10-
o7.



Adresser

SUG

SAFE LANE

GAMING

Kontakt

Safe Lane Gaming AB
Birger Jarlsgatan 18
102 43 Stockholm
+46(0)733-29 13 29

info@safelanegaming.com

Finansiell radgivare
Capval Corp AB
Karlaplan 18
115 20 Stockholm
+46(0)8-500 371 77

Revisor

Parsells Revisionsbyrd AB
Floragatan 10B
114 31 Stockholm
+46(0)8-24 78 70

Kontoforande institut

Euroclear Sweden AB
Klarabergsviadukten 63
111 64 Stockholm
+46(0)8-402 90 00



